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Curso virtual Competgncnas matematicas
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a. Sensibilizacion
Estimada y estimado docente:

Veamos la siguiente situacion de la Comunidad de Quillilic, regién Amazonas.

Nota. Adaptado de Informe de resultados para el docente ECE. Matemética (p., 4), 2011.

A partir de lo observado en la imagen, responde:

¢ ;Qué sentimientos te genera al observar la imagen? ;Te recuerda algiin evento o experiencia en tu vida
o en tu escuela?

¢ ;Qué motivaciones encuentras para desarrollar las competencias matematicas de las nifias y los nifios
a partir de las diversas situaciones del contexto en el que trabajas?
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@ b. Experiencia practica

Recordemos el caso de la docente Margarita, del aula de 5 anos del nivel inicial. Te invitamos a revisar parte
de la situacién retadora:

4 )

Margarita dice lo siguiente:

En relacién a la competencia ‘Resuelve problemas de cantidad’
las ninas y los nifos ordenan objetos de diferentes tamanos,
sin embargo, estoy pensando incluir algunos tamafios mas
para que pueden realizar la seriacién de 5 elementos, todo
dependerd de cémo van avanzando. Cuando clasifican, ellos
proponen sus propios criterios; generalmente, consideran uno
solo (color, forma o tamafio), y eso esta bien, pero es necesario
ir ayuddndolos a que agrupen considerando dos o tres
criterios. Ademads, he pensado ir poco a poco mencionandoles
el grosor como un criterio més.

Margarita reflexiona y se pregunta:

;Qué aspectos debo considerar para promover el
desarrollo de las competencias matematicas?, ;cémo
puedo lograr que las ninas y los ninos desarrollen
sus competencias matemadticas?, ;qué estrategias y
recursos me ayudarfan a desarrollar las competencias
‘Resuelve problemas de cantidad’?

- J

A partir del caso presentado y de tu préctica pedagdgica, te proponemos el siguiente reto:

Disena una actividad de aprendizaje considerando estrategias para el desarrollo de las nociones
bdsicas asociadas con la competencia “Resuelve problemas de cantidad”, teniendo en cuenta las
necesidades de aprendizaje de tus estudiantes.
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c. Argumentando para el actuar

Antes de responder al reto propuesto, te invitamos a revisar informacién relacionada con el desarrollo de la
competencia “Resuelve problemas de cantidad”.

En el curso, se pretende que se disefen actividades de aprendizaje para desarrollar las nociones bdsicas
asociadas con las competencias matematicas. Por ello, es necesario recordar los procesos para la planificacién:

Determinar el Establecer los
propdsito de criterios para
aprendizaje recoger evidencias

con base en las de aprendizaje
necesidades sobre el progreso
identificadas

Nota. Adaptado de Programa Curricular (p. 39), por Ministerio de Educacién (Minedu), 2016.

En el curso, se hard énfasis en el disefio y organizacidn de situaciones, estrategias y recursos que sean
pertinentes al propdsito de aprendizaje. Cabe sefialar que, en el desarrollo de la préctica pedagdgica, se
deben considerar los tres procesos, ya que estos se dan de forma simultdnea, recurrente o iterativa.
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2.1 Competencia: Resuelve problemas de cantidad en el Il y Il ciclo

Para aplicar estrategias, es importante identificar las necesidades de aprendizaje de las y los estudiantes, asi
como, conocer y comprender las competencias y cémo se van desarrollando gradualmente de un ciclo a otro.

En tal sentido, iniciaremos revisando la siguiente informacidn.

e Desarrollo de la competencia “Resuelve problemas de cantidad” en las ninas y nifios

- En el Il ciclo del nivel de educacién inicial N

En el Programa Curricular del nivel inicial (Minedu, 2016), se sefala que las y los ninos desarrollan esta
competencia cuando:

— Exploran los objetos de su entorno y descubren las caracteristicas perceptuales de estos, es decir,
reconocen su forma, color, tamano, peso, etc.

— Empiezan a establecer relaciones, en las que comparan, agrupan, ordenan, quitan, agregan y
cuentan; y utilizan sus propios criterios de acuerdo con sus necesidades e intereses, haciendo uso
de material concreto, debido a que estos procesos son los que van a permitir que la nina y el nino
resuelvan problemas cotidianos relacionados con la nocién de cantidad.

— Desarrollan gradualmente su nocién del tiempo, hacen uso de expresiones de temporalidad (antes,
después, ayer, hoy, mafiana, etc.). (p. 171)
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- En el lll ciclo del nivel de educacién primaria N

En el Programa Curricular del nivel primaria (Minedu, 2016), se sefala que las y los nifios desarrollan
esta competencia cuando:

— Solucionan problemas o plantean nuevos problemas que les demanden construir y comprender
las nociones de niimero, de sistemas numéricos, sus operaciones y propiedades.

— Resuelven problemas referidos a juntar, separar, agregar, quitar, igualar y comparar cantidades; y
las traduce a expresiones de adicidn y sustraccidn, doble y mitad; haciendo uso de estrategias de
célculo y comparacidn de cantidades.

— Empiezan a comprender el valor posicional de nimeros de hasta de dos cifras, y los representa
de diversas formas.

— Establecen equivalencias entre unidades y decenas.

— Empiezan a utilizar unidades de medida de tiempo y masa, usando medidas no convencionales. (p. 232)
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Ahora, analicemos las capacidades de la competencia en cada ciclo:

e Capacidades de la competencia

Ciclo Il Ciclo Il

Capacidades en el nivel inicial
(Minedu, 2020, p. 37, 38)

Capacidades en el nivel primaria
(Minedu, 2016b, p. 232)

Traduce cantidades a expresiones numéricas: implica
establecer relaciones a partir de la exploraciéon de
objetosdesuentorno,reconociendosuscaracteristicas
en situaciones cotidianas para poder construir sus
propias ideas matematicas de cdmo son las cosas y
sus usos, y asiiniciarse en el desarrollo de las primeras
nociones de cantidad, como agrupar, ordenar, agregar
o quitar, contar, y algunas expresiones relacionadas
con el tiempo y el peso.

Traduce cantidades a expresiones numéricas: es
transformarlasrelacionesentrelosdatosy condiciones
de un problema a una expresiéon numérica (modelo)
que reproduzca las relaciones entre estos; esta
expresion se comporta como un sistema compuesto
por numeros, operaciones y sus propiedades. Es
plantear problemas a partir de una situacién o una
expresion numérica dada. También implica evaluar
si el resultado obtenido o la expresién numérica
formulada (modelo), cumplen las condiciones iniciales
del problema.

Comunica su comprensién sobre los numeros vy

Comunica su comprension sobre los numeros y

las operaciones: implica comprender y comunicar
el significado de las ideas matemadticas a través de
acciones con su cuerpo y la manipulacién del material
concreto relacionados con la nocién de cantidad,
como agrupar, ordenar, agregar o quitar, contar,
asi como algunas expresiones relacionadas con el
tiempo y el peso: “muchos”, “pocos”, “ninguno”, “pesa

» o« » o« ” o«

mucho”, “pesa poco”, “pesa mas”, “pesa menos”, “un
ratito”, “antes” o “después”, “mds que”, “menos que”,
“ayer”, “hoy” y “manana”. Estas representaciones
se van consolidando conforme la nifa o el nifio va
experimentando o explorando las relaciones que se

dan entre los objetos.

las operaciones: es expresar la comprension de los
conceptos numéricos, las operaciones y propiedades,
las unidades de medida, las relaciones que establece
entre ellos; usando lenguaje numérico y diversas
representaciones; asi como leer sus representaciones
e informacién con contenido numérico.

Usa estrategias y procedimientos de estimacidn y

Usa estrategias y procedimientos de estimacidén y

cdlculo: Implica seleccionar, combinar o crear una
variedad de estrategias, para resolver problemas
cotidianos relacionados con la cantidad. Entre los mds
usados estd el conteo, que le permite ir desarrollando
la nocidn de cantidad. Establecer correspondencia
es también una estrategia para saber si hay mds o
menos, o lo mismo.

cdlculo: es seleccionar, adaptar, combinar o crear
una variedad de estrategias, procedimientos como el
cdlculo mental y escrito, la estimacidn, la aproximacidn
y medicién, comparar cantidades; y emplear diversos
recursos.

Argumenta afirmaciones sobre las relaciones
numéricas y las operaciones: es elaborar afirmaciones
sobre las posibles relaciones entre ndmeros
naturales, enteros, racionales, reales, sus operaciones
y propiedades; basado en comparaciones vy
experiencias en las que induce propiedades a partir de
casos particulares; asi como explicarlas con analogias,
justificarlas, validarlas o refutarlas con ejemplos vy
contraejemplos.

Para revisar los niveles de desarrollo de la competencia en los estdndares de aprendizaje,
te invitamos a revisar la seccién “Argumentando para el actuar” en el 1.3
El desarrollo de competencias en el CNEB, de la sesidn 1.
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El andlisis de la competencia, capacidades y estdndares de aprendizaje nos permite tener mayor claridad
sobre nuestro trabajo pedagdgico en esta drea curricular. Es a partir del desarrollo de las nociones bdsicas
matematicas que se progresa en la construccién del nimero y del sistema de numeracién decimal, lo que en
adelante permitird que las nifias y los nifos realicen operaciones matematicas mdas complejas.

Como vimos en la imagen presentada en el momento de la sensibilizacidn, se puede apreciar que la nina
o el nifio inician la construccidon del nimero a partir de las experiencias que le ofrece su entorno. Es en la
escuela donde formaliza sus ideas intuitivas, alcanzando una comprensidn reflexiva de estas nociones con la
mediacion de su maestra o maestro.

A partir de lo descrito, se generan las siguientes preguntas:
e ;Cdmo construyen las nifas y los nifios el SND?

e ;Qué aspectos debemos conocer sobre la construccién del nimero y del SND?

A continuacién, abordaremos las preguntas.

4 )

e ;Cémo construyen las nifias y los nifios el SND?

En el Informe de resultados para el docente ECE. Matemética (2010), se sefiala:

La comprension del SND necesita ser construida por cada nifia o nifio. No basta la tradicional
escritura y lectura del nimero ni el uso irreflexivo del tablero de valor posicional para desarrollar dicha
comprension. Esto se logrard en la medida que le brindemos oportunidades de aprendizaje adecuadas
y diversas, que partan de situaciones de la vida cotidiana. Para generar dichas oportunidades de
aprendizaje es necesario conocer cémo se construye la comprensién del ndmero y el SND.

Los siguientes son algunos de los procesos que siguen las y los nifios al construir el ndmero v el
Sistema de Numeracién Decimal. Estos procesos estdn asociados a la:

Relaciona los ndimeros con objetos de su

Construccion entorno, no necesariamente cuantitativos.

del nimero . , .
Relaciona los ndmeros con una cantidad de

elementos.

Comprende el nimero en el sentido ordinal
Unicamente.

Comprende el nimero como unidades
Unicamente.

e © Comprende el nimero como unidades y
> decenas.
Construccién , .
del SND Comprende el nimero como unidades,
decenas y centenas. (p. 24)
. J
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¢ ;Qué aspectos debemos conocer sobre la construccién del nimero y del SND?

Para comprender sobre la construccién del nimero y del SND, es necesario conocer algunos aspectos
fundamentales.

En el Informe de resultados para el docente ECE. Matemdtica (2011), sefala:

Aspectos fundamentales para la comprensién del nimero y del SND

Construccién:

e Clasificacién

e Seriacién

e Secuencia verbal

e Conteo

e Conservacién de la cantidad

e Inclusién de clases

e Reversibilidad del pensamiento

Usos:
e Nominal
e Ordinal
e Cardinal
e Medida
Sistema de Numeracién Decimal
e Inclusién jerdrquica
e Construccion de la decena
e Valor de posicién
Nota. Adaptado de Informe de resultados para el docente ECE. Matemética (p., 12), 2011.
(G J
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A.1 Construccion del numero

A continuacidn, desarrollamos estos aspectos:
— La clasificacion

— La seriacién

— La secuencia verbal

— El conteo

— La conservacion de la cantidad

e La clasificacion

Es un proceso mediante el cual la nifa y el nifo agrupan elementos por semejanzas y los separan por
diferencias, en funcién de uno o mas criterios. Este proceso se inicia en los primeros afos de vida.

Para comprender la clasificacidon, es necesario construir dos tipos de relaciones ldgicas:

4 )\
La pertenencia: relacién que se establece entre cada elemento vy la clase de la que forma parte. Por

ejemplo, un tridngulo pequefio es un elemento de la clase “tridngulos”.

La inclusién: relacién que se establece entre cada subclase y la clase de la que forma parte. Por
ejemplo, los tridngulos y los cuadrados son subclases de la clase “figuras geométricas”.

. J

Ademas, Chamorro (2005), sefiala lo siguiente:

La clasificacién es un instrumento intelectual que permite al individuo organizar mentalmente el
mundo que le rodea. Toda clasificacién implica la seleccién y la agrupacién de objetos en clases,
de acuerdo con una regla o principio. El color del cabello, el estado civil, el nivel de educacidn, son
caracteristicas sin relacién entre si, de acuerdo con las cuales puede clasificarse a las personas.
Clasificar supone abstraer de los objetos determinados atributos esenciales que los definen. La
clasificacién es un instrumento de conocimiento porque obliga a analizar las propiedades de los
objetosy, por tanto, a ampliar su conocimiento relaciondndolos con otros semejantes estableciendo
asi, sus parecidos o sus diferencias. Pero, al mismo tiempo que ayuda al conocimiento del mundo
exterior, es también un sistema de organizacién del propio pensamiento, porque le proporciona
coherencia ldgica.

La clasificacidon es la agrupacidn ldgica mds sencilla, permite constituir clases por medio de
equivalencias cualitativas de los elementos a agrupar. La clase, por ser generalmente indefinida,
no se construye solo por percepciones; se llega al concepto de clase a través de abstracciones,
generalizaciones y operaciones légicas de composicidn, reversibilidad y asociatividad. Esta
construccién se produce en el nifio de forma gradual. Poco a poco se va independizando de la
realidad y procede a construir esquemas abstractos. De la realizacién de colecciones figurales
concretas, pasa a las colecciones abstractas no figurales, hasta llegar a realizar verdaderas
clasificaciones. (p. 126)
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Este proceso se va desarrollando de forma gradual en tres estadios, desde las agrupaciones en colecciones
figurales hasta las clases ldgicas.

Estadios

Descripcién

Momentos y/o ejemplos

Primer estadio:
Colecciones
figurales

(hasta los 5 anos
aproximadamente)

La o el nino realiza
agrupaciones

muy elementales
en las que se

limita a construir
elementos del
entorno: casas,
torres, carritos, etc.

Hay una fuerte
influencia de lo
perceptivo.

Coleccién figural:
El nifio arma una figura

Segundo estadio:
Colecciones no
figurales

(5 -7 anos
aproximadamente)

Laoelnifoya
puede formar
pequenos grupos
por semejanzas,
siguiendo criterios
basicamente
perceptuales (color,
forma, tamano,
etc.).

En este estadio,

es importante

que las y los ninos
logren comprender
el cardcter
arbitrario de toda
clasificacion,
reconociendo

que los mismos
objetos pueden
reagruparse segun
un criterio distinto.

En este estadio
se distinguen tres
momentos:

Pequenas colecciones
yuxtapuestas

Son agrupaciones que no
siguen un criterio dUnico

y que no consideran
todos los elementos (hay
residuo).

Circulos Grises

lO‘

Colecciones a partir de un
criterio Unico, sin residuo

Son agrupaciones que
siguen un criterio Unico y
que consideran todos los
elementos.

Grises Blancos

Subclases dentro de
clases

Son agrupaciones en las
que se considera algunas
subclases al interior de
alguna clase.

Pequenos

Tercer estadio:
Clases légicas

(a partir de

los 7 afos
aproximadamente

Son agrupaciones
enlasquelaoel
nino ya clasifica
utilizando todos
los elementos y de
manera jerarquica,
es decir, ya puede
formar clasesy
subclases.

Agrupacién por tamafo vy,
luego, por color:

Grande

Pequeno

Agrupacién por colory, luego,
por tamafio. También se podria
agrupar por forma: rectangulos,
circulos y triangulos.

Gris Blanco

Grande Pequefo

- s

Nota. Adaptado de Informe de resultados para el docente ECE. Matemética (p. 14), 2011
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e La seriacién

En la Did4ctica de la Matematica para Educacidon Primaria Mddulo 2, (Pontificia Universidad Catdlica del

Perd, 2014), se sefala:

Las seriaciones que realizan los nifios, de acuerdo a las caracteristicas del pensamiento pre operacional, pasa

por tres momentos:

a. Percepcidn de las diferencias: en un primero momento el nifio arregla los objetos al azar y no tiene
en cuenta las diferencias. En un segundo momento, el nino percibe las diferencias, pero no consigue
ordenarlas. Luego es capaz de ordenar tres elementos lo que constituiria una preserie.

b. Seriacidon por ensayo y error: el nifio puede seriar materiales planos y presta atencién a las dos
extremidades y no solo a una.

c. Seriacién interiorizada: en esta etapa el nifio es capaz de seriar hasta 10 objetos e incluso de intercalar en
la serie piezas previamente retiradas, recién en esta etapa podemos hablar de un pensamiento reversible
y transitivo.

Estos tres momentos se dan en el nivel inicial, como parte del proceso madurativo en la transicién al nivel

primaria, ademds, la seriacion es el punto de partida que conlleva a la comprensién de la ordinalidad.

Seriacidn y sus propiedades

Seriar consiste en establecer relaciones entre elementos que son diferentes en alglin aspecto y ordenarlos
considerando algunas de esas diferencias. Estd muy influenciada por la percepcién de la nifia y el nifio. La
seriacion requiere establecer tres propiedades:

Propiedades Descripcién Ejemplos
Cada elemento de José es mas alto
una serie tiene una que Eva, entonces,
relacién con el elemento Eva es mas baja que

La reciprocidad inmediato, de tal manera Joseé.
que, al cambiar el sentido - ¢ |
de la comparacion, dicha ¥R
relacién también cambia. rFy

Eva José
Consis’ge, en establecer Eva es mds baja que
la relacién entre un . Miguel y Miguel es '_;J _'
elemento de una seriey mds bajo que José, [ ;’7 .
el siguiente, y de este con entonces. Eva es |

La transitividad : . - .
el posterior, para poder més baja que José. @
identificar la relacién
existente entre el primero J]

y el dltimo.
Eva
Es la posibilidad Eva es mds alta que e ~ N
8 7 <
de con/ceblr Jack y que Ruth, a ﬁ ﬂ Y
simultdneamente dos pero es mas baja o 12‘ dy» @
— relaciones opuestas, es que Miguel y José. :

La reversibilidad decir, considerar a cada " \L_g ¥ |
elemento como menor i | ] ||
que los siguientes y I J] |
mayor que los anteriores. -s 23 - S “

Ruth Jack Eva Miguel José

Nota. Adaptado de Informe de resultados para el docente ECE. Matemética (p. 14), 2011
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e La secuencia verbal.

Para lograr el dominio de la secuencia verbal, la o el nifno recorre cinco etapas:

Unodostrescuatrocinco...

La sucesién empieza en
uno y los términos no
estan diferenciados. Se
trata de un conocimiento
verbal mas que de
conteo.

Primera etapa:
Secuencia en
cuerda

., . Uno, dos, tres, cuatro, cinco, ...
La sucesién comienza en

uno y los términos estan
Segunda etapa: diferenciados. A partir
Cadena irrompible | de este nivel, ya puede
empezar a contar, pero
iniciando siempre en 1.

Cuatro, cinco, seis, siete, ...

La sucesién puede
comenzar en un ndmero
cualquiera.

Tercera etapa:
Cadena rompible

Cuenta un nimero Tres ndmeros
determinado a partir después de cinco
Cuarta etapa: de cualquier ndmero.
Cadena numerable | Cuando se detiene,
puede decir en qué
ndmero ha terminado.

Cinco, seis, siete
ocho. Es ocho.

Cuenta a partir de un
ndimero y lo puede hacer
hacia adelante o hacia
atras.

Seis, siete, ocho, nueve.

Quinta etapa: ' A
Nueve, ocho, siete, seis.

Cadena
bidireccional

Nota. Adaptado de Informe de resultados para el docente ECE. Matemética (p. 15), 2011

Una vez alcanzada la quinta etapa (en un tramo de la secuencia), es posible establecer relaciones tales como
“antes de” y “después de”, entre los niimeros de esta secuencia. Segun la mayoria de investigadores, los
nifos alcanzan este dominio alrededor de los siete u ocho anos. Debemos tener en cuenta que el dominio de
la secuencia verbal no garantiza la comprensidn del nimero.
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e El conteo

A través del conteo, las niflas y los nifios encuentran la cantidad de elementos de un conjunto dado y pueden
abordar situaciones aditivas (nos referimos a los problemas que pueden resolverse mediante adiciones o
sustracciones) sin tener la necesidad de realizar operaciones.

La nifa o el nino, para contar, debe poner en juego los siguientes principios:

uno dos tres cuatro cinco
A cada elemento del

Correspondencia conjunto que se va a \L J, J/ J/ \L
término a término contar se le debe asignar
una palabra distinta. Inicio @ @ @ @ @

Ejemplo de contro con error:

Las palabras uno, dos,
tres, ... deben “recitarse” os tres cuatro cinco Sino se mantiene
el orden de

uno d;
Orden estable siempre en el mismo \l/ \L \L \L las palabra, el
orden y sin saltarse resultado del

H conteo de este nifio
ninguna. Inicio @ @ @ @ @ serd “cuatro”

A

Cont_ar una coleccidn es Los conjuntos
solo interesarse por el @ B A‘thienen_cliad

H H misma cantida

Abstraccién as'pecto cgantltatwo dela Teha cantid
misma, dejando de lado @ independientes

las caracteristicas fisicas del tamafio de
. los elementos
de los objetos contados. contados

El orden en que se
cuentan los elementos

No pertinencia de de la agrupacién no es

orden importante para obtener
el cardinal del conjunto.
Todo es cinco No debe confundirse
la palabra cinco
con el nimero
’ . cinco. A la quinta
Igl nimero enunciado en bolita del gﬁéﬁco
Cardinalidad dltimo lugar representa el ; le corresponde la
uno dos tres cuatro cinco “palabra cinco”

total de la coleccion. pero al total de

cinco bolitas le
corresponde el

“ndmero cinco”.

Nota. Adaptado de Informe de resultados para el docente ECE. Matemética (p. 16), 2011
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e La conservacidn de la cantidad.

Una nifia o nifio logra la conservacién de la cantidad cuando se da cuenta de que la cantidad de elementos
de un conjunto no se altera aun cuando se modifica la disposicién de estos en el espacio. Asf, en los ejemplos
anteriores, para algunas nifias y nifos, la cantidad de bolitas no siempre serd cinco. Pueden ser mds cuando
estas se separan un poco y ocupan mayor espacio.

El desarrollo de la conservacion de la cantidad no se logra repentinamente. Mds bien, es un proceso que
siguen los nifios con cierta regularidad, y que comprende cuatro fases.

En la presente sesidn, explicaremos en qué consisten estas fases a partir de la siguiente actividad:

4 )

Forme, en presencia de la o el nifio, una fila de ocho fichas grises colocdndolas una a continuacién de
otra con cierta separacién.

Luego, pida a la nifia o nino que forme, delante de esta fila, otra fila con tantas fichas blancas como
grises.

Si lo hace con éxito, separe un poco la Ultima ficha y pregunte a la nifia o nifio si hay mas fichas grises
o mas fichas blancas.

. J

A partir de las respuestas del nifio, se podra identificar en cudl de las siguientes fases se encuentra.

Representacién Descripcién

) ) Al pedirle que forme otra fila de fichas blancas:
Ausencia de correspondencia

Al B ine e Toma en cuenta la disposicidn de las fichas y

Fase | no la cantidad.
(4 - 5 afios A A A ~ e No usa correspondencia término a término.
aproximadamente) | & & & @ @ @ @ 9

Correspondencia término a Tiene éxito al formar otra fila de fichas blancas,

término sin conservacién pues:
e Usa correspondencia término a término y
N S A S coloca la misma cantidad.
Sl eeReye ,
L ) Sin embargo:
Faselll , , , ) . )
. < W T W = e Sise separa un poco la ultima ficha, cree que

(5 - 6 afos ~__7

ya no hay la misma cantidad de fichas grises

aproximadamente) que blancas, ya que se rompid la equivalencia
visual.
Hay mads blancas.
\ 9‘
2¢ \V)
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Fase lll

(7 anos
aproximadamente)

OO0V
Yo VYoVYaoVYoVYa 7

Hay igual cantidad.

Mmmm... iNo! Hay e m
mas blancas. \

Fase IV

(A partir de
los 7 aios
aproximadamente)

=2 o N & N T =

Conserva la cantidad, pero no es estable. Su
respuesta dependerd de:

e Siaplica la correspondencia término a
término.

e Sise basa en su percepcidn visual.

TN
ClTIeleIeereYe
—~ 7 —~ 7 > Ya -~
- e - - - ) -
Hay igual cantidad

de fichas blancas
que grises

Conserva la cantidad a pesar de las
modificaciones en la disposicidn de las fichas.

La o el niflo distingue el “separar” del “afadir”
y puede argumentar su conclusién a partir de
alguna de las siguientes ideas:

e No se afade ni se quita fichas (identidad).

e Basta con regresar la ultima ficha blanca a su
posicidn inicial para tener la misma situacién
inicial (pensamiento reversible).

o Lafila de fichas blancas es mds extensa
porque algunas fichas estan mds separadas
(compensacidn).

Nota. Adaptado de Informe de resultados para el docente ECE. Matemédtica (p. 17), 2011

A tener en cuenta:

Es importante diferenciar la conservacién de la cantidad de la conservacién del nimero contado. En

el ejemplo, podemos apreciar que, si bien se identifica el mismo ndmero de tortas que de caramelos

(ndmero contado), para algunos nifios estos ndmeros no representan la misma cantidad. Por lo
general, el nUmero contado se conserva antes que la cantidad.

Hay 4 tortasy
4 caramelos

Si, pero hay mds tortas

que caramelos
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¢ La inclusién de clases y la reversibilidad del pensamiento

Lainclusidn de clases consiste en establecer la correspondencia entre una subclase y la clase que la contiene.

Las habilidades relacionadas con la clasificacion, vistas anteriormente, son importantes para identificar esta

correspondencia.

Observemos la siguiente situacién:

;Qué hay aqui?

i Hay perritos y gatitos

Muestrame todos los animales.

Ahora dime, ;hay mds perritos
0 mas animales?

Mds perritos

¢Mds perritos que...?

M3s perritos que gatitos

Esta situacidon nos muestra que el nifio no puede atender al todo (animales) y a las partes (perritos y gatitos)
simultdaneamente. Cuando el nifio fija su atencién en una de las partes, el todo deja de existir y ya no puede

pensar en este todo.

Para pensar en el todo y en las partes de manera simultdnea, el nifio tiene que realizar dos acciones opuestas

al mismo tiempo, lo cual corresponde a un pensamiento reversible. En la situacién presentada, cuando el

nifo escucha alguna de las partes (perritos), no debe perder de vista el todo (los animales de la mesa). La

reversibilidad consiste en realizar mentalmente dos
condicién necesaria para la inclusién de clases.

acciones opuestas de manera simultanea, lo cual es una
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Los errores de los nifios constituyen pasos naturales en el proceso de construccidn del nimero.

La inclusién de clases y el pensamiento reversible son caracteristicas que logra el pensamiento infantil
hacia los siete u ocho afnos. Sin embargo, esto no significa que nifas y nifos menores de ocho anos no
puedan abordar situaciones relacionadas con el uso del todo y las partes. Por el contrario, estas situaciones
relacionadas con hechos cotidianos favorecerdn el progreso de la inclusién de clases en la nifia y el nifio.

A tener en cuenta:

Para trabajar la inclusién de clases y la reversibilidad, se recomienda disefiar actividades que

promuevan simultdneamente acciones opuestas: juntar-separar, agregar-quitar. Los conocimientos
previos de los ninos pueden ayudarlos a abordar satisfactoriamente estas acciones.
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A.2 Usos del nimero
Revisaremos sobre el uso de los distintos significados del nimero

Proponer a la nifia o el nifio actividades que le permitan utilizar el nimero en los siguientes significados:

Significados
del nimero

Descripcién Ejemplos

El nimero es utilizado
para simbolizar o denotar
algo, o como etiqueta para

identificar objetos. 2N
o iPinocho cuenta (AR ~
El valor numérico es s eahe]
Nominal irrelevante y no indica

nifio al nimero.

cantidad, rango o cualquier P
otra medida.
Este uso es el primer
acercamiento de la nifia o \
7
I \\

Se puede percibir “de una ojeada” la cantidad de objetos

en un conjunto pequefio de hasta 5 o 6 elementos. Asf el
ndmero aparece en nuestra mente de forma instantdnea. Esta
forma de obtenerlo se llama subitizacién (Proceso utilizado
para encontrar pequeias cantidades de objetos mediante la
percepcidn rapida).

El ndmero se usa para
conocer la cantidad de
objetos en un grupo. Nos
. permite contestar ala
Cardinal pregunta “;Cudntos hay?”.

Para hallar el cardinal de un
conjunto podemos proceder
de cuatro formas distintas:

Hay “cinco” puntos

Cuando la distribucidén de los objetos no permite percibir de
un vistazo la cantidad, empleamos el proceso de contar. El
ndmero con el que finalizamos este proceso nos da el cardinal
del conjunto.

Hay siete

uno dos tres cuatro cinco seis siete

o @ @ @ @ @ @ @ -
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Hay situaciones en las que no es necesario conocer la
cantidad exacta por lo cual se suelen emplear técnicas de
estimacion.

Aproximadamente, aqui hay
20 plantas de tomate.

El ndmero se usa para
conocer la cantidad de
objetos en un grupo. Nos
. permite contestar ala
Cardinal pregunta “;Cudntos hay?”.

Para hallar el cardinal de un
conjunto podemos proceder
de cuatro formas distintas:

El cardinal de un conjunto también podria hallarse empleando
las operaciones elementales y sus propiedades.

De los35 alumnos, 5 no trajeron
su libro. Entonces, hay 30
alumnos con sus libros

Lasy los nifios salen

El nimero hace referencia a al recreo. ;Quién va
un elemento dentro de una en segundo lugar?
coleccién ordenada.

Ordinal Este uso del ndmero nos

permite responder a la
pregunta “;Qué posicién
ocupa?”.

Cuando se mide un objeto

o un evento empleando una
Medida unidad de medida, se utilizan
los ndmeros para expresar el
resultado de la medicidn.

El Idpiz mide 9 cm de largo

Nota. Adaptado de Informe de resultados para el docente ECE. Matematica (p. 19-20), 2011
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En el Informe de resultados para el docente ECE. Matemdtica (2011), se sefala:

El SND se ha construido a lo largo de cientos de anos, lo que da cuenta de su complejidad. En
cierta medida, la o el nifo debe realizar este proceso al reconstruirlo individualmente. Por ello, es
necesario considerar que, para las y los nifios de seis o siete afios, la comprensidon de este sistema
podria ser una tarea compleja. Aun asi, es importante que, en los primeros grados, la y el nifio
pueda comprender el SND para interpretar cantidades, operar con ellas y resolver problemas.

La construccién de este sistema implica comprender las caracteristicas que le son propias: (p. 21)

4 )

Es decimal porque se construye mediante agrupaciones y reagrupaciones de 10.

Es posicional porque las cifras asumen un valor variable dependiendo del lugar que ocupan en el
numero. Asi, por ejemplo, en el nimero 23:

23

El 2 ocupa el lugar de las
decenas y equivale a 20
unidades.

El 3 ocupa el lugar de las
unidades.

A continuacidn, profundizaremos en tres aspectos claves para la construccién del SND: inclusidn jerdrquica,
construccién de la decena y valor de posicidn.

Procesos Descripcién Ejemplos
La inclusién , iy
jerarquica permite Como se ha expresado, comprender el nimero en una relacién de
establecer inclusidn jerdrquica garantiza su comprensién en términos de unidades.
relaciones A partir de esto la o el nifio puede estructurar la comprensidn de la

inclusivas entre decena.

clases y subclases.

En cuanto

al nimero,

la inclusién
jerdrquica permite
el reconocimiento
de que uno esta
Inclusién contenido en
jerdrquica dos, que dos

estd contenido

en tres, que tres
esta contenido

en cuatro, y asf
sucesivamente.
Asimismo, permite
reconocer que
cuatro contiene Contiene a
a tres, que tres
contiene a dos,
que dos contiene
a uno.

Estd contenido en
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Un primer acercamiento a la nocidn de decena, es la posibilidad de
componer y descomponer 10 unidades de todas las formas posibles.
Este proceso puede iniciarse con situaciones concretas para luego pasar
a representarlas en sus diversas formas:

I ararroarIIIraTY oD

(%JUQUUUUUU} (U%UUUUUUU)

Es importante

tener en cuenta (0000000000) (0000060000

que es erréneo
considerar que (0000000 000) (0000000600)
una decena es (uuuuunﬁwuu}

solo una coleccidn
de diez elementos.

. De esta manera, resultarfa clara la simbolizacién de estas composiciones
Para que diez

y descomposiciones:

unidades

constituyan Componer 10 Descomponer 10

una decena, es

necesario que se 4+6=10 9+1=10 10=4+6 10=9+1

configure en la 1+9=10 2+8=10 10=1+9 10=2+8

mente de quien 8+2=10 5+5=10 10=8+2 10=5+5
; 3+7=10 7+3=10 10=3+7 10=7+3

lo interpreta una 6+4-10 10=6+4

unidad nuevay
diferente a las
unidades que la

La
construccién
de la decena

Esta composicién y descomposicién de 10 implica cierto nivel

conforman. de desarrollo de la reversibilidad. La o el nifio puede componery
descomponer el 10 de variadas maneras y siempre entenderlo en
término de unidades. Sin embargo, es necesario que dé un paso més:
que comprenda este grupo de 10 como una nueva unidad denominada
decena.
Asi, por ejemplo, en el nimero 32 debe comprender que:
Una decena estd contenida en dos decenas, dos decenas estdn

Por otra parte, contenidas en tres decenas.

el nifio debe

establecer

también la

inclusién

jerdrquica entre

decenas sin

perder la inclusién
jerdrquica ) .
Uno estd contenido en dos, dos esta contenido en tres, tres estd
contenido en cuatro, ..., treinta estd contenido en treinta y uno, treinta y
uno estd contenido en treinta y dos.

entre unidades.
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El valor de
posicion

Otro desafio

que lay el nifo
debe superar

en el desarrollo
delSND es la
comprensién del
valor de posicidn;
es decir, el valor
que tiene una
cifra de acuerdo a
su posicién en el
ndmero.

Esta comprensién
sigue un proceso
progresivo en el
que se pueden
identificar las

siguientes etapas:

Etapa |

La o el nifio comprende que los numerales (simbolo escrito utilizado para
representar un ndmero) pueden representar cantidades de objetos. Pero,
entiende los nimeros de dos cifras como algo “indisoluble”, es decir que
no se puede separar en las cifras que lo conforman.

Asi, por ejemplo:

Este 2 esotra [ 1\ 1\ 1\ 1\ (@B @R CEstedesotra
cosa, carritos 5 'l 5 5 r & cosa,ventanas
por siemplo (OO0 0000 rorcjemplo
Hay 24 ruedas
(Indisoluble)

En esta etapa la o el nifio no comprende que cada cifra es parte del
ndmero.

Etapal ll

La o el nifio comprende que los numerales (simbolo escrito utilizado para
representar un ndmero) pueden representar cantidades de objetos. Pero,
entiende los nimeros de dos cifras como algo “indisoluble”, es decir que
no se puede separar en las cifras que lo conforman.

Asi, por ejemplo:

| N 1 N [ | N | N [ 1\ MR Este4son
& cuatrodelas

= 0000) 2 uedas

Hay 24 ruedas

Este 2 son
dos de las 24
ruedas.

En esta etapa, comprende que cada cifra es parte del nimero, aunque
no distingue el valor segun la posicién que tiene.
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El valor de
posicion

Otro desafio

que lay el nifo
debe superar

en el desarrollo
del SND es la
comprensién del
valor de posicidn;
es decir, el valor
que tiene una
cifra de acuerdo a
su posicién en el
ndmero.

Esta comprensién
sigue un proceso
progresivo en el
que se pueden
identificar las

siguientes etapas:

Etapallll

La o el nifo comprende que cada una de las cifras que conforman un
ndmero representa una cantidad cuyo valor depende de su posicién. En
esta etapa, se puede identificar, a su vez, tres fases:

FASE1 FASE 2 FASE 3
Reconoce tGnicamente Reconoce variadas Usa la comprensién
la decomposicién usual descomposiciones de las del SND para justificar
de las cantidades en cantidades. los algoritmos de las

unidades y decenas. operaciones

Por ejemplo, 24 es igual a
Por ejemplo, 24 es igual a 1 decenasy 14 unidades.
2 decenasy 4 unidades.

Estas fases no son excluyentes; es decir, las habilidades de una o un
nino para justificar los algoritmos de la suma o resta con canje pueden
corresponder a la fase 3; mientras que sus habilidades para componery
descomponer los nimeros de manera simbdlica pueden corresponder a
la fase 2.

Para fortalecer la comprensién del valor de posicién en la etapa lll, se
sugiere descomponer y componer un niimero en sus variadas formas.

Asf, por ejemplo:
Componer 34 Componer 41

34=3 decenas 4 unidades=3 D 4 U 4 D1 U=41
34=2 decenas 14 unidades=2 D 14 U 3 D11U=41
34=1 decenas 24 unidades=1 D 24 U 2 D21U=41
34 =4 wunidades 3 decenas =4 U 3 D 1 D31U=41
34 =14 unidades 2 decenas =14 U 2 D 1 D4 U=41
34 =24 unidades 1 decenas =24 U 1 D 11D3 U=41

21D2 U=41

31D1 U=41

Nota. Adaptado de Informe de resultados para el docente ECE. Matemdtica (p. 21-24), 2011.
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2.2 Estrategias y recursos para el desarrollo de construccion de niumero y del Sistema
de Numeracion Decimal (SND)

A continuacidn, presentamos algunas estrategias para la construccién del ndmero y del SND. En estas, se
consideran algunas de las nociones matematicas bdasicas vistas en el punto anterior, como, por ejemplo, la
clasificacion, el conteo y la construccidn de la decena.

Recuerda que las estrategias que se apliquen deben responder a las necesidades de aprendizaje

identificadas en las y los estudiantes.

¢ Estrategias y recursos para la construccién del nimero

Cada cosa en su lugar

:Qué lograremos? Las nifias y los nifos agruparan objetos en funcién de uno o mds criterios.

Esta estrategia puede ser utilizada cuando las nifias y los nifios:

:Qué necesidades — Ya han logrado realizar colecciones figurales o no figurales, pero solo hacen
de aprendizaje se pequenas colecciones yuxtapuestas. En ese transito, estdn listos para realizar
atienden? colecciones de un criterio, sin residuo.

Revisar los estadios de la clasificacidn en la pagina 7.

— Cajas de cartén

— Bloques légicos o formas geométricas elaboradas en papel bond: cuadrados,
tridangulos y circulos, de tamafio grande y pequefio y de color rojo, amarillo y azul.

— Carteles para las cajas (para indicar el o los criterios de agrupacién).

:Qué necesitamos?

— Las y los estudiantes escuchan la siguiente situacién:
Venia trayendo las cajas con bloques Iégicos para colocarlos en el estante y, de
pronto, se me cayeron. ;Pueden ayudarme a organizarlos?

— Luego, determinan cédmo colocardn las figuras en las cajas.
Por ejemplo:
Caja 1: Circulos rojos
Caja 2: Cuadrados pequefios

:Cémo lo hacemos? Caja 3: Triangulos amarillos grandes.

Considera que los criterios para agrupar dependen de las caracteristicas y niveles
de construccién del nimero que poseen las y los estudiantes.

— Forman equipos de trabajo y organizan los blogques segun el tiempo establecido.
— Finalmente, hacen el recuento de los objetos en cada caja.

Variante:

Los objetos que se colocan en las cajas pueden también ser materiales del contexto
(tapas de colores, pelotas, semillas, etc.).

Nota. Adaptado de Rutas de aprendizaje. Matemadtica - ciclo Il (p. 86), por Minedu, 2015.
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Una situacién para contar: El cohete

Las nifias y los nifos utilizardn los nimeros a la vez que desarrollardn estrategias de

:Qué 2 . S
¢Qué lograremos? conteo al determinar la posicién de los papeles de colores.

Esta estrategia puede ser utilizada cuando las nifias y los nifios:

— Ya han logrado transitar por las etapas de secuencia verbal y estdn listos poner
en practica diversas estrategias de conteo.

Revisar secuencia verbal y el conteo en las pdginas del 9 - 11.

:Qué necesidades
de aprendizaje se
atienden?

Hojas fotocopiadas del cohete sin colores o papelotes cuadriculados con el
modelo dibujado.

Modelo a reproducir del cohete con los papeles de colores.
— Papeles de colores en forma de cuadraditos, organizados en cajas.
Goma y hojas en blanco para que los ninos escriban sus mensajes.

:Qué necesitamos?

Las nifas y los nifios observan los siguientes modelos.

PAN

! A Z
— Se les plantea la siguiente pregunta:
(Qué podemos hacer para poder recoger la cantidad de pegatinas que

necesitamos para armar el cohete como el modelo? ;Cudntas pegatinas necesitan
de cada color?

— Dialogan en equipo sobre cémo pueden hacer para reproducir el modelo
propuesto.

— Escriben, en su propio lenguaje o usando cddigos o dibujos, la cantidad de
pegatinas que necesitan por cada color. Por ejemplo:

¢:Cémo lo hacemos? A
2 rojos
2 rojos
4 verde

8 amarillos™

8 azules

— Observan el modelo de cohete por un determinado tiempo, luego, se retira el
modelo.

— Pegan los cuadraditos en la posicién que logren recordar. Si fuera necesario,
se les vuelve a presentar el modelo; se podrdn acercar las veces que sea
necesario, pero, luego, en otras actividades similares, se restringird el nimero de
acercamientos.

— Al finalizar la actividad, comparan su trabajo con el modelo, lo que les dara
completa autonomfa para validarlo.

Variante:

A partir de esta actividad, se pueden plantear diferentes tareas aumentando el nivel
de dificultad (agregando otros colores y formas), de modo que las nifias y los nifios
desarrollen la memoria de cantidad y ubicacién espacial, credndose la necesidad de
usar los nimeros y el conteo como la estrategia mds apropiada para enfrentar esta
clase de retos.

Nota. Adaptado de Rutas de aprendizaje. Matemédtica - ciclo Ill (p. 71, 72), por Minedu, 2015b.
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¢ Estrategias y recursos para la construccién del Sistema de Numeracién Decimal (SND)

Barritas y cubitos

Las nifias y los nifios identificaran diversas representaciones del nimero en
unidades y decenas.

:Qué lograremos?

Esta estrategia puede ser utilizada cuando las nifias y los nifos:

;Qué necesidades Ya han logrado comprender las relaciones de inclusidn jerdrquica y requieren
de aprendizaje se transitar hacia la construccién de las decenas e identificacidn del valor que tiene
atienden? una cifra de acuerdo con su posicién en el ndmero.

Revisar los aspectos claves para la construccién del SND en la pagina 17 - 18.

Un juego de material Base Diez por grupo (solo cubitos de unidades y barras de
¢Qué necesitamos? decenas). Si no cuenta con este material, puede armar bolsitas con diez semillas
para representar a las decenas, y una semilla suelta puede representar una unidad.

— Las niflas y los niflos comprueban que en las barritas (o bolsitas) hay diez cubitos
(o las diez semillas) que forman una decena.

— Colocan 9 cubitos o semillas, luego, que agreguen uno.

— Responden a la pregunta: ;Podemos reemplazar esos diez cubitos por otro
elemento que represente lo mismo? Se espera que canjeen los diez cubitos (o
semillas) por una barrita (o bolsita).

— Comprenden que cada cubito representa las unidades. Las barras con diez
cubitos representan las decenas.

— Se les plantea la siguiente situacién:

Alberto tiene 13 caramelos, ;como representarias esta cantidad con el
material Base Diez?

— Representan 13. Explican cémo lo han formado y cudntas piezas han utilizado.

— Resuelven la siguiente consigna: Representa el 13 solo con cuatro piezas. ;Se
puede hacer? ;Cémo lo harias?

— Representan haciendo uso de las unidades y decenas.
— Se les plantea la otra situacién:

:Cémo lo hacemos?

Mariela ha ahorrado 23 soles, ;como representarias esta cantidad con
el material base Diez?

— Representen el 23. Pregunteles: ;Cémo lo han formado? ;Lo pueden formar
usando solo cinco piezas?
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:Cémo lo hacemos?

— Pregunta: ;Pueden representar el 23 con catorce piezas?

— Promueve para que las y los estudiantes comprendan que el 23 se puede
representar de diversas maneras:

e Usando 23 unidades
e Dos decenas y tres unidades.
e Una decenay 13 unidades

Variante:
— Pide que representen el 35.

— Pregunta: ;De cudntas maneras lo pueden representar? ;Por qué? ;Cémo
represento 35 con el menor nimero de piezas posibles? ;Y con el mayor niimero
posible de piezas?

Nota. Adaptado de Informe de resultados para el docente ECE. Matemética (p. 34, 35), 2010

Jugamos con las regletas de colores

:Qué lograremos?

Las niflas y los nifios comprenderdn que las cantidades permanecen constantes a
pesar de su separacidn en distintas partes.

:Qué necesidades
de aprendizaje se
atienden?

Esta estrategia puede ser utilizada cuando las nifias y los nifos:

Ya han comprendidito que el valor que tiene una cifra depende de su posicién en
el ndmero, ahora es momento de fortalecer la comprensién del valor de posicién a
través de la descomposicién y composicién de ndmeros en diversas formas.

Revisar los aspectos claves para la construccién del SND en la pdgina 19.

:Qué necesitamos?

Un juego de Regletas de colores o Cuisenaire, y una cuadricula de 10 cm x 10 cm
(con cien cuadrados iguales al interior de 1 cm x 1 cm) para cada grupo.

Unidad 1 Desarrollo de las competencias matematicas en el Il y Ill ciclo
Sesidn 2 Desarrollo de la competencia “Resuelve problemas de cantidad”

B



Curso virtual Competencias matematicas
en los primeros afios de escolaridad

— Las ninas y los ninos exploran el material, juegan libremente. Armen algunas
figuras.

— Colocan las regletas sobre la cuadricula para que se den cuenta de que cada una
representa la cantidad de cuadraditos que ocupa

1 2 3 45 6 7 8 910

B | (Blanco)

Rojo

Verde claro

Rosado

Amarillo

Verde oscuro

Negro

Marrén
Azul

Anaranjado

— Comprenden que cada tamafio de regleta estd asociada a un color y a una
cantidad (nimero de cuadraditos que ocupa).

— Presenta la siguiente consigna:

Con dos regletas formen un tren equivalente al anaranjado. ;De cudntas

formas podemos hacerlo?

;Cémo lo hacemos? - L, ‘.
¢ Representa e indica la expresion numérica.

— Responden preguntas para asegurar que hayan comprendido la consigna.
— Explican cémo pueden hacer para resolver la consigna.
— Comprenden que cada combinacidn representa una expresion numérica.

Por ejemplo:
8] Azul Amarilo | Amarillo
. 1+9=10 - 5+5=10
Anarajado Anarajado
Rojo ‘ Marrén 248-10 Verde oscuro ‘ Rosado 64+4=10
Anarajado Anarajado
Verde claro ‘ Negro Negro ‘\/erde claro
. 3+9=10 " 7+3=10
Anarajado Anarajado
Rosado ‘ Verde oscuro
. 4+6=10
Anarajado

— Comparan sus resultados y explican por qué han resuelto de esa manera.

Variante:

De acuerdo con las caracteristicas y el contexto de las y los estudiantes podrias:
— Pedir que formen el tren con tres regletas que sean equivalentes al anaranjado.
— Trabajar con otros materiales como frijoles y palitos para separar.

Por ejemplo:

OOO® GOOG® /4-8
GOOO® ®O® 5:3-38 -t

Nota. Adaptado de Informe de resultados para el docente ECE. Matematica (p. 29-31), 2010.
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Para aprender mas
Te invitamos a revisar la siguiente informacién:

Resolvemos problemaSJugando 1

fasuculol onentamones docentes resuelve-cantidad.pdf

Resolvemos problemaSJugando 2

fascuculoZ onentacuones docentes resuelve-cantidad.pdf

Resolvemos problemaSJugando 3

fascucu|o3 onentaaones docentes resuelve-cantidad.pdf

d. Practica reflexiva-diferenciada

A continuacién, a manera de ejemplo, te compartimos cémo Margarita propone una actividad de aprendizaje
considerando estrategias para el desarrollo de las nociones bdsicas asociadas a la competencia “Resuelve
problemas de cantidad”.

Recordemos que Margarita es docente del nivel inicial del aula de 5 afos. Ella inicia con la identificacién de
las necesidades de aprendizaje de las y los nifios.

Margarita dice lo siguiente:

En relacién a la competencia ‘Resuelve problemas de cantidad’
las nifas y los ninos ordenan objetos de diferentes tamanos, sin
embargo, estoy pensando incluir algunos tamafios mas para que
pueden realizar la seriacién de 5 elementos, todo dependera de

cémo van avanzando. Cuando clasifican, ellos proponen sus propios
criterios; generalmente, consideran uno solo (color, forma o tamano),
y eso estd bien, pero es necesario ir ayuddndolos a que agrupen
considerando dos o tres criterios. Ademds, he pensado ir poco a
poco menciondndoles el grosor como un criterio mas.

Margarita planifica un proyecto de aprendizaje en el que promovera el desarrollo de diversas competencias,
entre ellas, la competencia “Resuelve problemas de cantidad”, haciendo énfasis en la clasificacion
considerando las caracteristicas perceptuales.

Unadelas actividades desarrolladas en el proyecto se denomina “Cada cosa en su lugar”. Margarita establece
relacidon con el estandar de la competencia del ciclo Il.

Resalta los aspectos del estdndar que seran desarrollados con la aplicacién de la estrategia.
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Resuelve problemas referidos a relacionar objetos de su entorno segun sus caracteristicas
perceptuales; agrupar, ordenar hasta el quinto lugar, seriar hasta 5 objetos, comparar cantidades
de objetos y pesos, agregar y quitar hasta 5 elementos, realizando representaciones con su cuerpo,
material concreto o dibujos. Expresa la cantidad de hasta 10 objetos, usando estrategias como el

” o« ” o«

conteo. Usa cuantificadores como “muchos” “pocos”, “ninguno”, y expresiones como “mds que”

” o«

“menos que”. Expresa el peso de los objetos con expresiones como “pesa mas”, “pesa menos” vy el

"«

tiempo con nociones temporales como “antes o después”, “ayer” “hoy” o “mafiana”.

- J

Seguidamente, Margarita gestiona y organiza los materiales para el desarrollo de la actividad.

e Tres cajas de cartdn

L]

e Bloques légicos: cuadrados, rectangulos, tridngulos vy circulos, de tamafio grande y pequefio y de color
rojo, amarillo y azul.

-1

e Hojas, plumones o crayolas de colores, y masking tape o alguna cinta para pegar el rétulo

e Carteles para las cajas (para indicar el o los criterios de agrupacidn).
Carteles de apoyo para la primera ronda:
X V (AY <
O AL <)

Carteles de apoyo para la segunda ronda:

K L

v <
S0E 0
28 -

Tridngulos rojos pequenos Rectangulos azules grandes Circulos amarillos
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Ahora, la docente Margarita desarrolla la actividad de la siguiente manera:

4 )

— Las nifas y los nifios exploraran los bloques ldgicos.
Se les preguntard lo siguiente: ;Qué podemos hacer con estos materiales?
Algunos formardn figuras como: casas, flores, carros u otros (colecciones figurales), y otros
formardn grupos considerando un criterio, ya sea tamafio, forma o color (colecciones a partir de
un criterio Unico).

— Se les propone jugar a “Cada cosa en su lugar”, en la cual cada grupo escogerd su nombre de
equipo y pensara cémo podran formar grupos de bloques Iégicos utilizando las 3 cajas, a través de
la siguiente pregunta: ;Cédmo agruparian los bloques Iégicos en esas 3 cajas?

— Alavozdelconteo 1, 2, 3, los ninos y ninas empiezan a realizar sus propuestas de grupos. Cuando
hayan terminado, proceden a dibujar la figura segun el criterio que las representa en cada caja
agrupaday lo pegan en la tapa rotuldndola. Cuando terminan, todos y todas levantan la mano en
sefnal de que culminaron.

— Serealizardn otras rondas en el juego de agrupacidn, pero para que no sea repetitiva, se planteard
la siguiente pregunta: ;De qué otra forma podriamos agruparlos, que no sea igual a como lo hemos
agrupado antes?

— En cada ronda, tendran un tiempo determinado para realizar sus agrupaciones y sus respectivos
rotulados.

— En caso los equipos agrupen considerando un solo criterio (forma, color o tamafio), se utilizaran los
carteles de apoyo elaborados previamente con el fin de mediar para que agrupen considerando
dos o tres criterios.

— Se debe aprovechar el momento en el cual los nifios y nifas terminaron de rotular para hacer las
siguientes preguntas: ;En qué caja hay mas fichas o figuras?, ;en cudl de las cajas hay menos
fichas?, ;por qué?

— Finalmente, se presenta un cuadro de doble entrada. Se aprovechardn las propuestas formuladas
por los nifios y niflas plasmandolas en un cuadro de doble entrada, por un lado, con el nombre de
los equipos de juego vy, por el otro, con los criterios realizados en los juegos (rondas) 1y 2. Se les
pide a los nifios y nifias que dicten cudles fueron los criterios propuestos en cada ronda de juego,
y se hace las comparaciones entre equipos, para ver similitudes, diferencias entre ellos a través de
preguntas como las siguientes: Observemos ;Hubo equipos que realizaron agrupaciones iguales
o similares?, ;por qué?, ;qué equipos realizaron agrupaciones diferentes?, ; por qué?

m Ronda 1 (Criterios) Ronda 2 (Criterios)

Equipo 1 Cuadrados rojos Cuadrados azules pequenos
Equipo 2 Tridngulos amarillos Circulos rojos grandes
Equipo 3 Circulos azules Tridngulos amarillos pequefos
. J
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e. Aplicacion en la practica

Te invitamos a responder el reto propuesto al inicio de la sesién.

Disefia una actividad de aprendizaje con estrategias para el desarrollo de las nociones basicas
asociadas con la competencia “Resuelve problemas de cantidad”, considerando las necesidades de

aprendizaje de tus estudiantes.

Considera las siguientes indicaciones:

Identifica las necesidades de aprendizaje de tus estudiantes.

Propdn una actividad de aprendizaje para atender las necesidades identificadas.

Establece relacidn entre la actividad y el estdndar de acuerdo con el nivel y ciclo en que trabajas.

Sefiala los materiales que utilizards para el desarrollo de la actividad.

Describe como desarrollaras la actividad.

Si consideras necesario puedes volver a revisar el ejemplo propuesto en la seccién Préctica reflexivo-

diferenciada.

Completa la siguiente tabla:

Necesidades de aprendizaje

Actividad de aprendizaje

Relacion entre la estrategia y
el estandar de aprendizaje

Materiales y recursos

Desarrollo de la actividad

Argumento sobre el
desarrollo de la actividad

En relacién con la competencia “Resuelve problemas de cantidad”,
;qué necesidades de aprendizaje has identificado en tus estudiantes?

Sefala el nombre de la actividad de aprendizaje que responda a las
necesidades identificadas.

Describe el estdndar de aprendizaje segun el nivel y ciclo en el que
trabajas y resalta los aspectos del estdndar de aprendizaje que serdn
abordados con el desarrollo de la actividad.

;Cudles son los materiales y recursos que seran utilizados?

Describe cémo se desarrollard la actividad.

;Por qué consideras que resulta oportuna para construir una
determinada nocidn o aprendizaje?
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Autoevaluacion

Estimada y estimado docente, con la finalidad de que evalles tus aprendizajes de esta sesidn, te invitamos
a completar la siguiente lista de cotejo:

Criterios Comentarios

Describi las necesidades de
aprendizaje de mis estudiantes.

Senalé el nombre de la actividad
de aprendizaje que responde a las
necesidades identificadas.

Resalté los aspectos del estdndar
de aprendizaje que serdn
abordados con el desarrollo de la
actividad.

Sefalé los materiales y recursos.

Describi como se desarrollard la
actividad.

Presenté mis argumentos sobre lo
oportuno que es la actividad para
la construccidén de una nocién o
aprendizaje.
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