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SILABO DEL CURSO
Pensamiento critico y resolucion de problemas

1. Datos generales

Docentes de instituciones educativas de EBR, EBA, EBE, ETP y

Dirigido a
. especialistas de DRE y UGEL.

Duracion Dos semanas.
Modalidad A distancia.

Constancia 32 horas

2. Sumilla

El curso es tedrico practico, de caracter formativo. Plantea el desarrollo de habilidades
para resolver problemas con pensamiento critico, esencial para construir soluciones
efectivas a fendmenos o situaciones de la realidad. Esta constituido por dos unidades
cada una de ellas con una sesidn en las que se abordan la comprension de conceptos
basicos y el planteamiento/desarrollo de estrategias que promueven el pensamiento
critico para la resolucion de problemas.

3. Competencia del MBDD
El curso promueve el desarrollo de la competencia 4 del MBDD:

«Conduce el proceso de ensefianza con dominio de los contenidos disciplinares y el
uso de estrategias y recursos pertinentes, para que todos los estudiantes aprendan de
manera reflexiva y critica lo que concierne a la solucion de problemas relacionados
con sus experiencias, intereses y contextos culturales».

Los docentes para la planificacién y mediacidn del proceso de ensefianza y aprendizaje
deben seleccionar y desarrollar estrategias que promuevan en los estudiantes la
capacidad para resolver problemas con pensamiento critico; para ello es necesario el
desarrollo de habilidades como: analisis, abstraccién, escucha activa, argumentacion,
investigacidn, toma de decisiones, tolerancia a la presién, entre otras.

4. Resultado esperado

Al finalizar el curso los participantes seran capaces de identificar estrategias pertinentes
para promover el pensamiento critico para la resolucién de problemas relacionadas con
las experiencias, intereses y caracteristicas de los estudiantes y sus contextos.
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5. Contenidos del curso

‘ Sesiones Contenidos Duracion

Sesion introductoria: Bienvenida e induccion al aula virtual

o Pensamiento critico: conceptos

Unidad 1: basicos

o Resolucién de problemas:
concepto

o Criterios para resolver problemas
con pensamiento critico

o Fases de la resolucién de
problemas desde la perspectiva (16 horas)
de pensamiento critico

Conceptos basicos
relacionados con la
resolucion de
problemasy el
pensamiento critico | Sesién 1

Semanal

Unidad 2: . )
o Larelacion entre el pensamiento

critico y la resolucion de
problemas

o Habilidades para resolver
problemas con pensamiento

Estrategias para
promover la
resolucién de
problemas con

pensamiento critico | Sesién 2 critico Semana 2
através de la o Estrategias para promover la

modalidad a resolucion de problemas con (16 horas)
distancia pensamiento critico

6. Metodologia

El presente curso ha sido disefiado para el aprendizaje en entornos virtuales y en él se
propone una metodologia activa y participativa; ademds, busca propiciar el
autoaprendizaje y el desarrollo de la autonomia de los participantes.

Para lograr el éxito en el curso se proponen tres tipos de actividades organizadas en la
siguiente secuencia: identifica, analiza y comprueba.

e Actividades de construccion del conocimiento. En cada sesidn se propone
actividades para el analisis de videos, lectura de casos y realizacién de actividades
diversas a través de las que conectara con su propia experiencia en el campo de la
resolucion de problemas con pensamiento critico (ldentifica), luego, analizard sus
propios procesos con los fundamentos tedricos aprendidos a través de la revisidn de las
lecturas y contenidos colgados en el aula virtual (Analiza). Todos los recursos estaran
colgados en el aula virtual.
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e Actividades de autoevaluacidn. Al término de cada sesién, el participante podra
verificar sus aprendizajes e identificar qué aspectos debe reforzar a través de la
realizacién de Cuestionarios de Autoevaluacién (Comprueba). El participante
contard con tres (3) intentos para responderlos y recibird retroalimentacion
inmediata.

e Actividades de entrada y salida. Al inicio del curso, el participante se presentard
a sus compaferos a través de un Foro de Presentacidn. Luego de ello realizara un
Cuestionario de Entrada de caracter obligatorio. Finalmente, podra verificar el
logro del resultado esperado, a través de la realizacion de un Cuestionario de
Salida.

1. Medios y recursos

El curso ofrece medios y recursos disefiados especialmente para la modalidad virtual. El
medio mds importante es el campus virtual de PerdEduca, pues a través de él se realizan
todas las interacciones entre los participantes y el acceso a las actividades y recursos. Los
participantes cuentan con los siguientes recursos:

a) Fasciculo, videos, infografias y lecturas obligatorias

b) Caja de herramientas pedagdgica: es una recopilacion de lecturas (complementarias
y obligatorias) y/o videos seleccionadas especialmente para el curso.

8. Evaluacién

Durante el curso, el participante desarrollara actividades de evaluacidn que le permitiran
autoevaluar su aprendizaje, reconocer sus logros y dificultades, comparar sus resultados,
comprobar sus progresos y determinar qué aspectos han sido interiorizados y cuadles
deben ser nuevamente revisados.

Para este fin se propone lo siguiente:

a) Cuestionario de entrada obligatorio: conformado por preguntas de opcién multiple y
con un intento de realizacidn.

b) Cuestionarios de autoevaluacion obligatorios por cada unidad: Estos cuestionarios se
proponen al final del estudio de cada una de las sesiones de la unidad como forma de
comprobar el aprendizaje y afianzar la adquisicién de los nuevos aprendizajes. Este
cuestionario cuenta con tres intentos para responder.

c) Cuestionario de salida obligatorio: conformado por preguntas de opcién multiple.
Este cuestionario cuenta con tres intentos para responder.

Los cuestionarios antes mencionados brindan retroalimentacién automatica vy
permanecen abiertos durante el desarrollo del curso, de manera que los participantes
puedan resolverlos en cualquier momento.
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