SILABO

CURSO: Rol del docente en la ensefianza aprendizaje a distancia

1. DATOS GENERALES

Dirigido a Docentes contratados y nombrados
Duracién 5 dias

Modalidad Virtual

Constancia por 15 horas

2. SUMILLA

El presente curso se desarrollard de manera virtual y es autoformativo; propicia la reflexién sobre el rol
mediador del docente en la educacién a distancia. El contenido estd organizado en una unidad, la cual
se desarrolla en dos sesiones. La primera presenta la mediacién en la educacion a distanciay lasegunda
le proporciona diversas herramientas y recursos que permitiran al docente promover aprendizajes a
distancia ensus estudiantes.

3. COMPETENCIAS PRIORIZADAS DEL MBDD

Competencia 8: Reflexiona sobre su practica y experiencia institucional y desarrolla procesos de aprendizaje
continuo de modo individual y colectivo, para construiry afirmar suidentidad y responsabilidad profesional.

4. RESULTADOS ESPERADOS

Reflexionar sobre laimportancia del rol del docente como mediador en el proceso de ensefianza aprendizaje
enla educacion a distancia, identificando las diversas herramientas y recursos que le permitan promover
aprendizajes de acuerdo al contexto de sus estudiantes.



5. CONTENIDOS DEL CURSO

Sesién introductoria: Bienvenida e induccion a la plataforma virtual de

para la creacion de contenidos

Uso pedagodgico de herramientas
para la evaluacién de aprendizajes

b. Recursos radiales y televisivos

Uso pedagodgico de la radio y la
television

Foro de intercambio

Ficha de autoevaluacion

aprendizaje.
] ] . 1 hora
Video de introduccién al curso.
Foro de presentacion.
1. La mediacién en la educacion a
distancia
a. Laeducacionadistancia
b. Lamediacionenel procesode ensefianza
aprendizaje
Sesion 1 c. Mediacion presencial vs lamediacion | 4 horas
adistancia
d. Funciones del docente mediador en
la educacion a distancia
Foro de intercambio
Ficha de autoevaluacién
2. Herramientas y recursos de apoyo a la
Unidad 1: labor docente en la educacion a distancia
a. Herramientas digitales
La mediacion - Plataformas virtuales de aprendizaje
y el uso
pedagdgico de - Uso pedagdgico de herramientas
herramientas para la colaboracion
y recursos en . )
la educacion a - Uso pedagoégico de herramientas
distancia para la comunicacion
- Uso pedagogico de herramientas
Sesién 2 10 horas
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6. METODOLOGIA

El presente curso hasido disefiado para el aprendizaje en
entornosvirtualesy busca propiciar el autoaprendizaje,
lareflexion y autonomia de los participantes.
Paralograr el éxito en el curso virtual se proponen dos
tipos de actividades organizadas en una secuencia
formativa de tres momentos: identifica, analizay
comprueba.

Actividades de construccion del conocimiento

En cada sesidn, se propone un caso que promueve
y desencadena procesos de reflexion sobre sus
propias experienciasy acciones de suquehacer
pedagdgico (momento Identifica). Enseguida, el
participante contrastard sus supuestos iniciales
con los fundamentos tedricos aprendidos a
través de la revision de contenido interactivo
y materiales adicionales. Al término de cada
sesion participara en un foro de intercambio
que le permitird reflexionar y compartir los
aprendizajes adquiridos (momento Analiza).

Actividades de autoevaluacion

Al término de cada sesion de la unidad, el
participante podra reflexionar sobre sus propios
aprendizajesatravés de larealizacion de unaFicha
de Autoevaluacion (momento Comprueba).

7. MEDIOS Y RECURSOS

El curso estd compuesto por medios y recursos
disefados especialmente parala modalidad virtual.
El medio masimportante es la plataforma virtual de
aprendizaje PerUEduca, ya que a través de ella se
realizan todas lasinteracciones entre los participantes
y elacceso alas actividades, materiales y recursos.

Los participantes cuentan con los siguientes recursos:
a) Guiadel participante: ofrece orientacion

general sobre la organizacion del cursoyla
obtencién de la constancia.

b) Material de estudio: estd constituido porun
fasciculo que contiene informacién sobre
la mediacion en educacién a distancia, asi
como el uso pedagdgico de herramientas
y recursos para la mediacion.

c) Cajade herramientas pedagdgicas: este
espacio ofrecerd al docente unaseleccién de
tutoriales sobre el manejo de herramientasy
recursos brindados que hansido seleccionados
especialmente parael curso.

8. EVALUACION

Durante el desarrollo del curso, el docente participante
desarrollara actividades de evaluacion que le permitiran
autoevaluar suaprendizaje y reconocer sus logrosy
dificultades. Al finalizar podra comparar sus resultados
y comprobar sus progresos.

Para este fin se establece lo siguiente:

a) Cuestionario de entrada obligatorio:
conformado por 10 preguntas de opcion
multipley con un Unico intento de realizacion.

b) Cuestionario desalida obligatorio: conformado
por 10 preguntas de opcién multipley con
tresintentos pararesponder. Se valorara el
intento con mayor nivel de logro.

Todos los cuestionarios brindan retroalimentacion
automatica y permanecen abiertos durante el
desarrollo del curso.

9. CONSTANCIA

Al culminar el curso, las y los participantes que
obtengan un puntaje igual o mayor a 12 aprueban
el curso y obtienen una constancia por 15 horas
cronoldgicas, a la cual accederan a través de la
plataforma PerUEduca.
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