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Te invitamos a observar detenidamente el siguiente video:

Después de observar el video, reflexiona en torno a estas preguntas:

o ¢Desde tu experiencia profesional, has utilizado algunas de las herramientas o recursos
tecnoldgicos mostrados en el video? ¢Cémo las has utilizado? ¢ Conoces otras?

o ¢Qué herramientas digitales o recursos de los observados, podrias sugerir a tus colegas para
que puedan utilizarlos, segun su realidad y contexto, en el aprendizaje de sus estudiantes?

© Estas herramientas tecnoldgicas, ipodrian ayudarte a reforzar los aprendizajes en la
plataforma Aprendo en casa? Explica tu respuesta con ejemplos que respondan a tu
experiencia pedagodgica y al contexto en el cual se inserta.

. J
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La situacién actual nos exige asumir un nuevo rol:
ser mediador en la educacién a distancia. Para lo
cualesnecesarioconocerymanejarherramientasy
recursosquenospermitandesarrollaraprendizajes
en este nuevo contexto al que nos enfrentamos.

1.HERRAMIENTAS
Y RECURSOS DE
APOYO A LA LABOR
DOCENTE EN LA
EDUCACION A
DISTANCIA

1.1 Herramientas digitales

a) Plataformasvirtuales de aprendizaje
Existen diversas plataformas de aprendizaje
o entornos virtuales de aprendizaje. A
continuacién, presentamos una breve
descripcidon de algunas de ellas, pero
también te sugerimosingresar alinternety
acceder avideos que contienen tutoriales
sobre su uso.

Edmodo (www.edmodo.com)

Es una plataforma educativa con un
funcionamiento muy similar al de una
red social. Es posible, dar “Me gusta”,
comentar y compartir mensajes tal
como se realiza en el muro de Facebook.
Debido a ello permite mantener una
comunicacion e interaccién muy activa
entre los docentes y los estudiantes,
asi como con las familias.

Edmodo brinda la posibilidad de crear

grupos de estudiantes en donde pueden
compartirarchivos, iniciar debates, entre
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otros. Ademads, el docente también puede
creary programar cuestionariosy tareas.
Finalmente, es posible subir archivos,
compartir enlaces y materiales que
apoyenal desarrollo de los aprendizajes.

Google Classroom
(https://classroom.google.com/)

Esla plataforma de Google que permite
alosdocentes gestionar sus cursos. Los
profesores pueden crear clases, asignar
tareas a sus estudiantes, calificarlasy
enviar larespectiva retroalimentacion.

Laventajade Classroom es que integra
varias las herramientas que brinda
Google como son Google Docs, Google
Slides, Formularios de Google, correo
Gmail, entre otras. Para contar con estos
beneficios hay que tener una cuenta
G Suite para Educacion.

Schoology
(https://classroom.google.com/)

Esuna plataforma de aprendizaje virtual
orientada a escuelas de Educacidn
primaria, secundaria, educacion superior
y empresas. Permite a los usuarios crear,
dirigiry compartir contenidosy recursos

Schoology brindala posibilidad de crear
grupos de alumnos, cuestionarios de
evaluacion, entrega de tareas, foros
de debate, tablones de anuncio, subir
recursos propios e incluso vincular
recursos externos como Google Drive,
Dropbox, Edpuzzle, entre otros.

Unaventaja de esta plataformaes que
esta disponible para dispositivo Android,
iOS y Kindle. Ademas, su interfaz es
bastante sencilla e intuitiva.



Moodle
(https://docs.moodle.org/all/es/
Acerca_de_Moodle)

Esunade las plataformas mas utilizadas
en eldmbito educativo. Esta disefiada
para crear ambientes de ensefianza
aprendizaje enlinea. Tiene un conjunto de
herramientas centradas en el estudiante
y se pueden generar actividades que
desarrollen el aprendizaje colaborativo,
ademastiene unainterfaz simple, facil
de aprendery usar.

Moodle tiene tres roles principales en
accionesformativas en linea: alumnos,
profesores y administradores.

b) Uso pedagogico de herramientas para

la colaboracion (Drive de Google)

Te presentamos una potente herramienta
gratuita: Drive de Google. Este es un espacio
virtual en la nube, que permite guardar
diferentes tipos de informaciéon como
textos, imagenes, videos, entre otros. Este
espacio virtual te da la opcidn de crear
carpetas, las cuales se pueden visualizar
o compartir con otras personas, mediante
permisos para ver, editar o comentar. Otra
de sus caracteristicas es que Drive permite
crear, colaborary compartir documentos,
presentaciones, hojas de calculos, formularios,
dibujos en linea, con otros. Para acceder
a estos servicios es necesario crear una
cuentade correode Gmailque esalavez
unacuenta de Google.

Por ejemplo, se propone a los estudiantes,
realizar un cuento por equipos de trabajo
utilizando laherramienta “Documentos de
Google”, de esta maneraredactan, comparten
y colaboran. Es asi que se propicia el desarrollo
de las competencias: “Escribe diversos tipos
de textos ensulengua materna”, “Gestiona
su aprendizaje de manera auténoma” y
“Se desenvuelve en los entornos virtuales
generados porlas TIC”.

Otras actividades para el desarrollo de
competencias pueden ser:

Competencias Actividades

sugeridas sugeridas

Indaga mediante métodos | Los estudiantes crean
cientificos (Ciencia y[su portafolio digital
Tecnologia). y alojan los archivos
correspondientes a sus
proyectos de investigacion
paralaferia de ciencias.

® Recolecta datos
gue contribuyen a
comprobar orefutar
las hipdtesis.

e Analizatendencias
orelaciones en los
datos.

c) Usopedagdgico de herramientas para
la comunicacidén

¢Algunavez has realizado unavideo llamada?
¢Qué herramientas pueden emplearse para
este propdsito? Te presentamos algunas:

WhatsApp
(https://web.whatsapp.com/)

Es una aplicacién gratuita de
mensajeria para teléfonos inteligentes
y una herramienta muy potente de
comunicacion. Cuando se dispone de
datos o internet es posible enviar y
recibir mensajes, imagenes, documentos,
ubicaciones, contactos, videos vy
grabaciones de audio. Del mismo
modo, realizar llamadasy videollamadas
individuales o grupales, entre otras
funciones.

Con la herramienta de WhatsApp es
posible crear un grupo delaulaconlos
padres de familia o apoderados para
establecer unacomunicacién fluiday
permanente. En estos grupos se pueden
proponer actividades articuladas
entre los estudiantes y las familias,
propiciando el desarrollo de competencias
comunicativas. Através de ellas es posible
desarrollar el pensamiento critico, la
tomade decisionesylaresolucién de
problemas. Por otro lado, también se
pueden fortalecer las capacidades
vinculadas alacompetencia digital del
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estudiante, como “interactla en entornos virtuales”.
Esta se observara cuando participa con responsabilidad
y ética con sus pares y el docente, manteniendo
vinculos, compartiendo intereses y respetando
valores. El docente, en surol de mediador, aclarara
dudas, resolverdlas consultas y retroalimentara los

aprendizajes.

Sesugieren otras actividades para el desarrollo de

competencias:

Competencias

sugeridas

Indaga mediante métodos
cientificos (Ciencia y
Tecnologia).

Se comunica oralmente
en inglés como lengua
extranjera (inglés).

Se comunica oralmente
en lengua materna
(Comunicacién).

Actividades
sugeridas

Los estudiantes gra-
ban archivos de audio
con comentarios,
argumentando una
postura critica frente a
un tema determinado.
Por ejemplo, respon-
der a la siguiente
pregunta:

“iEstan de acuer-

do con las medidas
tomadas por el
Gobierno central con
las personas que no
acatan la cuarentena
y el aislamiento social
obligatorio frente al
Covib19?”

Los docentes podemos emplear el WhatsApp como
herramienta de comunicacién entre docentesy
directivos. Permite realizar el seguimiento o envio
de actividades y recursos entre los integrantes del
grupo o de maneraindividual. Lacomunicacién se
debe realizar respetando los horarios pedagogicos.

n Rol del docente en el aprendizaje a distancia

Facebook
(https://www.facebook.com/)

Esunadelasredes sociales mas conocidas
y utilizadas en el mundo. A través de
ella es posible conectar con amigos,
familiares, socios, entre otros. Desde el
2006 se ha permitido crear usuarios en
Facebook a personasigual o mayores
de 13 afios.

Facebook, tiene unaserie de herramientas
como grupos, creacion de eventos,
notificaciones, Messenger, paginas,
entre otros. Estas herramientas permiten
motivar y mantener el interés de los
estudiantes, ya que es un entorno digital
innovador, motivador e interactivo, que
facilita la socializacion entre pares 'y
el docente.

Una de las actividades sugeridas es
proponer la creacidon de una Bitacora
digital en un “grupo cerrado” de
Facebook. Su caracteristica principal
es que permite registrar en tiempo
real evidencias sobre la realizacion
de un proyecto, por ejemplo, se
pueden recopilar videos, fotos, textos,
comentarios, brindando la opcién de
retroalimentar las publicaciones o
avances de los estudiantes.

Mediante esta actividad se propicia el
desarrollo de las capacidades “Gestiona
informacién del entorno virtual” e
“Interactua en entornosvirtuales” de
lacompetencia digital del estudiante.
Ademas, se promueve la comunicacion,
eltrabajo colaborativo, el intercambio
de recursos educativos, documentos,
productosy evidencias.

Te sugerimos otras actividades:



del aula con los padres de familia o
apoderados para poder establecer una
comunicacion fluiday permanente.

Competencias Actividades

sugeridas sugeridas

Unode losusos posibles esla entrega o
Creacion del Club de envio de enlaces correspondientesalas
ciencias actividades propuestas por el docente.
Por ejemplo, el envio de un audio o
podcast sobre “El regreso a nuestra
vida cotidiana luego del COVID19”".

Explica el mundo
fisico basdndose en
conocimiento sobre los
seresvivos; materiay
energia; biodiversidad,
Tierra y universo
(Cienciay Tecnologia).

Muros de personajes
ilustres

Esta actividad propicia el desarrollo
de la competencia “Se comunica
oralmente en lengua materna”. Asimismo,
fomentalas capacidadesvinculadasala
competenciadigital del estudiante: Crea
objetos virtuales en diversos formatos,
cuando construye y comparte diversos
materiales digitales con un propdsito.

Publicacion de

o . problemas
Escribe diversostiposde

textos (Comunicacion).

Aprecia de manera
critica manifestaciones
artistico-culturales (Arte
y cultura). Creacion del Club de

.. Te sugerimos también otras actividades:
periodismo escolar

Se comunicaoralmente
en lengua materna

(Comunicacidn). Competencias Actividades

sugeridas sugeridas

Solicita consejos
o comentarios de
integrantes de un grupo

Facebook como una red social, nos permite
crear grupos cerrados para la comunicacion,
colaboracién, acompafiamiento, seguimiento, Gestiona suaprendizaje | de interés.

retroalimentaciony el logro de aprendizajes. demaneraauténoma. | Compara su tra?ajo
conladesucompariiero

utilizando una rubrica.

Telegram
(https://telegram.org/) Interactla en un grupo

L, ., deinterés.
Es una aplicacién de mensajeria que

priorizalavelocidady seguridad. Puede
emplearse en todos tus dispositivos
(teléfono, tablet, computadora) y los
mensajes se sincronizan al mismo tiempo.
Ademds, a través de los mensajes se
pueden crear y enviar fotos, audios,
videosy archivos de cualquier tipo (doc,
zip, mp3, etc.). Asimismo, se pueden
crear grupos de hasta 200.000 personas.
Esta opcién puede contribuir a crear
comunidades profesionales de aprendizaje
centradas en temas especificos.

Esta herramienta es similara WhatsApp
con sus propias particularidades, de
igual forma posible crear un grupo

Se desenvuelve en
los entornos virtuales
generados porlasTIC.

Crea y comparte
materiales digitales
(videos, presentaciones,
documentos, infografias,

otros)

Zoom
(https://zoom.us/es-es/meetings.html)

Es una plataforma que permite realizar
videoconferencias, reuniones enlinea
o chat. Para empezar a usar Zoom, el
Unico requisito es crear una cuenta. En
la version gratuita es posible realizar
videoconferencias hasta con 100
personas, pero con untiempo limitado
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de 40 minutos. Entre sus ventajas estan que permite
compartir pantalla, grabar la videoconferencia y
acceder a un chat. Es una buena alternativa para
realizar reuniones de tutoria con tus estudiantes o
padres de familia.

y textual unainformacion determinada,
gue debe ser comprendida facilmente
conunsolo “golpe devista”.Enellaes
posible explicar un acontecimiento
histdrico, describir una situacion,
Se puede utilizar Zoom como herramienta para la
comunicacion sincrona con los estudiantes, a través
dereuniones virtuales mediante “videoconferencia”.
Esto permite el desarrollo de la capacidad “Interactia
en entornos virtuales” propia de la competencia

exponer un proceso, sintetizar una
narracion, comparar dos situaciones,
entre otros.

digital del estudiante.

Por otro lado, se recomienda que los padres de
familia obtengan una cuenta Zoom para poder
gestionar reuniones de equipo entres sus hijos y

otros compa fieros.

Te sugerimos también otras actividades:

Competencias

sugeridas

Disefia y construye
soluciones tecnoldgicas
pararesolver problemas
(Cienciay Tecnologia).

Resuelve problemas de
cantidad (Matematica).

Convive y participa
democraticamente
(Desarrollo personal,
ciudadaniay civica).

d) Uso pedagoégico de herramientas para

Actividades
sugeridas

Reunidnvirtual acercade
“Mi proyecto de robdtica”.

Reunidnvirtual: Hallando
elindice de Masa Corporal
(IMC) de mis compafieros
deaula.

Recolecta datos e
informacion para graficos
estadisticos.

Reunioén virtual acerca
de “Laciudadaniadigital
enel Peru”.

la creacion de contenidos

Creacion de Infografias

Segln el INTEF (2013), atravésde una
infografia se representa de formaicdnica

n Rol del docente en el aprendizaje a distancia

Al proponer la elaboracién de una
infografia a nuestros estudiantes se
esta propiciando el desarrollo de la
capacidad de busqueda, interpretacion,
analisis, sintesis y organizacion de la
informacion, y siafladimos que seauna
infografia digital estaran desarrollando
la capacidadvinculadaalacreacionde
objetos virtuales en diferentes formatos.

Se puede promover el desarrollo de
competencias de diversas dreas a
través de las siguientes actividades
sugeridas:

Actividades
sugeridas

Competencias

sugeridas

Creacién de unainfografia

sobre:
Explica el mundo |EICOVID-19enelPeru
fisico basandose en
conocimientos sobre
los seres vivos; materia
y energia; biodiversidad,
Tierray universo

Creacién de unainfografia
sobre:

Explicacién de wun
proceso natural como
la fotosintesis.

Creacion de unainfografia
sobre:

Comparacién de sucesos
historicos en el tiempo

Construye
interpretaciones Creacion de unainfografia
histdricas sobre:

Explicacion de unsuceso
histérico nacional o
internacional



Escribe diversos tipos de | Creacionde unainfografia
textos enlengua materna | sobre:

Sintesis de una narracion

Escribe diversos tiposde | contodos sus elementos,
textos en inglés como | puede serde unanovela
lengua extranjera o un cuento corto.

La herramienta que te proponemos
para realizar una infografia es Easelly
(https://www.easel.ly/). Easelly es
una herramienta gratuita que brinda
diferente tipo de plantillas listas para
modificar y construir a partir de ellas
nuestros propios proyectos. Unavez que
hayamos concluido con nuestrainfografia
podemos compartirla obteniendo un
enlace. Unaventajaes que tieneuna
version en espanol.

Observa el siguiente un ejemplo:
https://www.easel.ly/infographic/ybmljf

Otras herramientas parala elaboracion
de infografias son:

@ Picktochart
e Canva
® \enngage

Mapas conceptuales

Uno de los organizadores graficos mas
conocidos es el mapa conceptual.

Los mapas conceptuales fueron
desarrollados por J. Novacen 1972y
se basan en la teoria del Aprendizaje
Significativo de Ausubel. Segln el Cafias
et al. (s/f), los mapas ayudan a los
“estudiantes a organizar sus pensamientos
y a resumir areas de estudio. (...) son
usados paraayudar alos estudiantes a
“aprender como aprender” haciendo
evidentes las estructuras cognitivas”
(p.2). Ademas, sefialan que pueden ser
usados desde el nivel primaria hasta

secundaria.
Se puede promover el desarrollo de competencias de

diversas areas a través de las siguientes actividades
sugeridas.

Competencias Actividades

sugeridas sugeridas

Creacion de un mapa
conceptual sobre:
Efectos del COVID-19

en el Pert
Explica el mundo fisico

basdndose en conocimientos
sobrelos seres vivos; materia
y energia; biodiversidad,
Tierray universo

Creacion de un mapa
conceptual sobre:
Proceso dela fotosintesis

Creacién de un mapa
conceptual sobre:
Partes dela célula

Creacion de un mapa
conceptual sobre:

El proceso de la
comunicacion.

Creacién de un mapa
Escribe diversos tipos de conceptual sobre:

textosen lengua materna | Corrientes literarias

Creacién de un mapa
conceptual sobre:
Elementos de la
narracion

Creacion de un mapa
conceptual sobre:
Epocas de la historia
del Peru

Creacion de un mapa
Construye interpretaciones conceptual sobre:

histéricas Culturas preincas

Creacién de un mapa
conceptual sobre:
Biografias de personajes
importantes
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La herramienta que te proponemos
para realizar un mapa conceptual
es CmapTools (https://cmap.ihmc.
us/cmaptools/) es una herramienta
totalmente gratuita, creada porel IHMC,
Instituto de investigacidn sinfines de lucro
del Sistema Universitario de Florida, en
EE.UU. Laventaja de esta herramienta es
que se descarga a nuestracomputadora
y no necesitamos conexion ainternet.

Competencias

sugeridas

Asume unavidasaludable

Gestionaresponsablemente
el espacioyelambiente

Actividades
sugeridas

Los estudiantes pueden

elaborar albumes

sobre:

e Medidas de
prevencion contra
el COVID-19

Los estudiantes pueden

elaborar dalbumes

sobre:

¢ Medidas de
prevencion contra

En la Caja de H ient drd
n la Caja de 'erramlen a?s podras ol COVID-19
encontrar dos videos tutoriales para

que puedas descargar el programaen

tu computadora, asi como aplicarlo a Escribe diversos tipos de | Los estudiantes pueden

textos enlenguamaterna | elaborar albumes
sobre:

Escribe diversos tipos de | e Experiencias personales

textoseningléscomolengua | e Poesias breves

extranjera

tus clases.

Video tutorial 1: Descarga e instalacion
CmapTools 2019

Video tutorial 2: Tutorial CmapTools
2019 Los estudiantes pueden

Resuelve problemas de | elaborar albumes
forma, movimiento y | sobre:

Albumes digitales

Martinez (2014) sefiala que el aloum
ofrece grandes oportunidades para
el aprendizaje, pues es un recurso
accesible a las aulas y que combina
texto eimagen. También, sefiala que
puede haber dlbumes narrativos, en
donde texto e imagen interacttdan en
el mismo porcentaje; asicomo albumes
graficos en donde se da prioridad a lo
visual. Teniendo en cuentalo anterior,
podemos aprovechar este formato para
proponer la construccién de diferente
tipo de actividades.

Se puede promover el desarrollo de
competencias de diversas areas a través
delassiguientes actividades sugeridas.

Rol del docente en el aprendizaje a distancia

localizacion

e Clasificacion de

tridngulos

Los estudiantes pueden

Construye interpretaciones | elaborar albumessobre

® Culturas preincas

Pararealizar unalbum, te proponemosla
combinacién de dos recursos: PowerPoint
y Calaméo (https://es.calameo.com/).
Esta Ultima herramienta permite crear
publicacionesinteractivas, como revistas,
librosy, en este caso, albumes digitales.
Unavezcreado el dlbumen la plataforma
es posible leerlo pasando las paginas
como unlibrovirtual. Ademas, es posible
obtener un enlace web para compartirlo
con quien deseemos.

El proceso es bastante sencillo y se
puede realizar de forma individual o
de forma colaborativa.



Trabajo individual

1. Losestudiantesjuntoconeldocente
defineneltemaatrabajarenel dlbum.

2. Losestudianteselaboransualbum
en PowerPoint en formaindividual.

3. Concluido el album, tus estudiantes
convierten el archivo de PowerPoint
aPDFyteloenvian porcorreooal
grupo de WhatsApp de los padres
de familia.

4. Sube cada uno de los archivos de

los dlbumes de tus estudiantes a
Calaméo.
Para el trabajo con estudiantes se
sugiere que crees una cuenta en
Calaméoy quetuseaselque suba
losarchivos de los estudiantes a esta
plataforma.

5. Obtén el enlace para compartirlo
con tus estudiantes via WhatsApp
del grupo de padres de familia,
grupo cerrado de Facebook o alguna
plataforma que tuvieres.

4. Concluidoelalbum, tus estudiantes convierten
elarchivo de PowerPointa PDF y te lo envian
por correo o WhatsApp.

5. Sube los archivos enviados a Calaméo para
crear el dlbum.

6. Obtén el enlace para compartirlo con tus
estudiantes via WhatsApp, grupo cerrado de
Facebook o alguna plataforma que tuvieres.

Hangouts es una herramienta permite realizar
videoconferencias utilizando un correo Gmail. Te
dejamos untutorial en la Caja de Herramientas.

Video tutorial: Tutorial Hangouts

Historietas

La historieta es un texto que gusta mucho
anifosy jovenes. Seglin Barraza (2006),
la historieta es una “narracién grafica
desarrollada a través de imdagenes
secuenciales que conforman una
historia con un hilo conductor definido,
con elementos propios, que permiten
el desarrollo de la historia que relata

En la Caja de Herramientas encontraras un como los Globos (o burbujas), vifietas

video tutorial de Calaméo y onomatopeyas, entre otros” (p. 74).
A continuacidn te proponemos otras alternativas Segun Ortiz (2009), lalecturay escritura
para el trabajo colaborativo: de historieta o comic contribuye a:

Los estudiantes junto con el docente definen
. eltemaatrabajareneldlbum.

El docente organiza las parejas o equiposy
. los comunica via WhatsApp, grupo cerrado
de Facebook o alguna plataforma que utilice.

Cada pareja o equipo se reune utilizando
. WhatsApp o Hangouts para coordinary
construir su dlbum en PowerPoint.

® Perfeccionar lacomprensién lectora
y enriquecer el vocabulario.

® |nterpretarlainformacién contenida
enlos medios audiovisuales.

® Desarrollar una actitud critica
hacia la carga ideoldgica presente
en los contenidos de los medios de
comunicacién audiovisuales.

® Comprender la realidad social y
cultural del contexto histérico.

Ministerio de Educacién



® Trabajar la ortografiayla capacidad
de sintesis.

® Transmitiry educar en valores.

Segln Ayala (2016), la creacién de
historietas permite a los estudiantes:

® Comunicar artisticamente sus
vivencias, sumundointerior, susideas
y emociones con una combinacién
deimagenesy palabras.

® Conocerse asimismosyadesarrollar
suinterés por el arte.

® Fomentar su creatividad

Se puede promover el desarrollo de
competencias de diversas areas a través
delassiguientes actividades sugeridas.

Actividades
sugeridas

Competencias

sugeridas

Los estudiantes crean de
historietas sobre:

Vivencias y emociones
durante la cuarentena

Escribe diversos tipos de
textos enlengua materna

Los estudiantes crean de
historietas sobre:

Los superhéroes
andénimos del aislamiento
social.

Convive y participa
democraticamente en
la busqueda del bien
comunel espacio y el
ambiente

Convivey participalndaga | Los estudiantes creande
mediante métodos | historietas sobre:

cientificos para construir | Las respuestas de los
conocimientosbusqueda | paises en esta pandemia
del bien Comun

Rol del docente en el aprendizaje a distancia

Pararealizar una historieta, te proponemos
dos opciones:

a. Usode PowerPointy Calaméo

® | os estudiantes crean sus historietas
en PowerPoint. Cada diapositiva
puede ser dividida en viiietas, por
ejemplo, dosotres.Encadauna
ellasincorporan los personajes,
los didlogos, elementos graficos,
entre otros.

e Unavez concluidalahistorieta, los
estudiantes transforman el archivo
en PDFyloenvian al profesor para
gue losubaaCalaméo.

b. Usodelaherramienta Canva, puedes
encontrarlaenla plataforma Aprendo
encasa
® Elestudiante, dependiendodela

edad, o el padre de familia obtiene
unacuenta en esta herramienta.

e En esta herramienta, elije una
Plantilla para la creacidon de
historietasy empieza a elaborarla.

o Una vez concluida la historieta
puedes descargarla en formato
imagen (jpg o png)y en PDF.

Canva es una herramienta muy versatil que
tiene muchos usos. En este caso la sugerimos
para lacreacién de historietas, pero con Canva
puedes crear tripticos, folletos, avisos, entre
otros productos. Te dejamos un tutorial en
la Caja de Herramientas.

Video tutorial: Tutorial de Canva - Cémic



Videos

Hoy los videos es una de las formas mas
comunes, que los estudiantes utilizan
paraaprender, ya sea temasvinculados al
ambitoacadémico o temas relacionados
con sus gustos e intereses personales.

Segun Vinas (2018) el uso de videos
didacticos en el aprendizaje se ha
convertido en una nueva tendencia
educativa. En este contexto, en algunas
regiones de nuestro pais, los docentesya
utilizan videos de diferentes formas en
sus clases. Por ejemplo, como punto de
partida para unasesién o para desarrollar
capacidades como el andlisis, |a sintesis,
la reflexion, la argumentacion, entre
otras.

Todo esto se puede potenciar, si a los
videos también se les da otro uso.
Segun Mosquera (2017), “este formato
Unicamente supondrd una verdadera
transformacion si convertimos al alumno
en protagonista de su propio aprendizaje,
generando contenidoy cooperando, de
este modo, en el proceso de ensefianza
y aprendizaje de sus comparieros” (part.
9). Enotras palabras, larealizacién de
videos explicativos, creados por los
propios estudiantes y dirigidos a sus
compaferos los convierte en creadores
de contenidos, alavez que potenciasu
aprendizaje.

Se puede promover el desarrollo de
competencias de diversas areas a través
delassiguientes actividades sugeridas.

Competencias Actividades

sugeridas sugeridas

Los estudiantes crean
Indaga mediante métodos | videos sobre:
cientificos para construir | Formas de prevencion
conocimientos del COVID-19

Gestionaresponsablemente | Los estudiantes crean
el espacioy el ambiente | videossobre:

Los estudiantes crean
videos sobre:

Respeto de las normas
durante el COVID-19

Convive y participa
democraticamente en la
busqueda del bien Comun

Te proponemos utilizar Filmora GO,
que es una herramienta comercial,
pero tiene una versién gratuita con
algunasrestricciones. Esta herramienta
la puedes encontrar en la plataforma
Aprendo en Casa.

Con esta herramienta puedes creary
editar tus videos de una forma bastante
sencilla. Una de sus ventajas es que
tiene, también, una aplicacién para
dispositivos moviles para Android e iOS.

Enla Cajade Herramientas podrds encontrar
un videotutorial para utilizar la aplicacion

para moviles.

Video tutorial: La Mejor APP para Editar Videos
en Androidy Iphone | Filmorago
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d) Uso pedagogico de herramientas para
la evaluacion de aprendizajes

Enla Cajade Herramientas podrds encontrar
unvideo tutorial para utilizar Edpuzzle

Las herramientas descritas pueden
ser utilizadas como parte del proceso Video tutorial: Edpuzzle
de evaluacidn con fines formativos. Es
decir, permitirdn ayudar a los estudiantes
a reconocer sus progresos y recibir
retroalimentacidn del docente de forma

pertinente y oportuna.

Socrative
(http://www.socrative.com/)

Socrative es una aplicacidn creada en
2010, por un profesor del Instituto
Edpuzzle Tecnologico de Massachusettsen EEUU,
como herramienta para el aprendizaje
durante las sesiones de clase, através
Edpuzzle esunaherramientaenlinea del uso de dispositivos moviles. Esta

gue permite convertir cualquier video disponible para dispositivos Android
enunavideoleccion. Es decir, gracias a eiOS

estaherramienta, el docente puede crear
cuestionarios de evaluacién o notas de
audio, que seinsertaranyvisualizaran
durante la reproduccién del video.
Los videos pueden ser seleccionados
desde Youtube u otra plataforma como
Khan Academy o ser videos explicativos
creados por el propio docente. Cabe
mencionar que las actividades creadas
son compartidas con el estudiante a
través de un enlace.

(https://edpuzzle.com/)

Esta aplicacion tiene varias ventajas,
en comparacién con otras aplicaciones
parecidas.

a. Permite crear preguntas extensas,
es decir, elenunciado de la pregunta
no se limita a unos pocos caracteres
como en otras aplicaciones. Por
ejemplo, se podriaincluirun pequefio
texto para evaluar comprension de

Para poder acceder a Edpuzzle, es lectura.
necesario registrarse y obtener una
cuenta como docente. Una gran ventaja b. Los estudiantes no necesitan tener

es que los estudiantes no necesitan tener
una cuenta de correo electrénico para
participar. Solo basta que el docente
cree una clase y les brinde el codigo
de la misma para participary acceder
alosvideos. el cddigo de lamisma para participar.

una cuenta de correo electrénico
para participar. Solo basta que el
docente tenga una cuenta como
docente, cree unaclasey les brinde

Este Ultimo, junto con el enlace de
acceso para se puede enviar por
WhatsApp, correo u otro medio.

Esta herramienta es muy Util pararealizar
evaluaciones con fines formativos, porque
el estudiante puedeirautoevaluando su

comprension de lostemas desarrollados Socrative es una herramienta que

y propuestos por el docente en los videos.
Ademds, Edpuzzle registra quién ha
visto el videoy las respuestas dadas a
cada pregunta, gracias a esto el profesor
lleva un control sobre elavance de los
estudiantes, ademas es posible dar
retroalimentacién automatica a la
preguntas cerradas o retroalimentacion
individual al término de la realizacidn
de todas las preguntas.

Rol del docente en el aprendizaje a distancia

permite realizar evaluaciones con
fines formativos, porque es posible
crear cuestionarios en linea, tipo test,
conretroalimentaciéoninmediata. Los
resultados de las evaluaciones se pueden
descargar en unarchivo Excely el docente
pueden visualizar en detalle los aciertos
y equivocaciones de los estudiantes. De
estamanera, puede darse cuenta cudles
son los aprendizajes que hay que reforzar
y retroalimentar de forma oportuna.



En la Caja de Herramientas podras encontrar
un video tutorial para utilizar Socrative.

Video tutorial: Tutorial sobre el uso de Socrative
2018

Kahoot
(https://kahoot.com/)

Kahoot es una plataforma gratuita que
permite generar concursos entre los
estudiantes para promover oreforzar el
aprendizaje de forma divertida. Kahoot,
en su version gratuita, permite crear
preguntas de opcidon multiple y verdadero
y falso. Ademads, se puede jugar desde
una PCodispositivos mdviles. Es posible
aplicarlo atodas las dreas curriculares
y atodas las edades.

Los juegos con Kahoot generalmente
se realizan de forma presencial, pero
también se puede realizarenlinea. Para
ello se utiliza la opcidn “Challenge” que
permite que los estudiantes completen
eljuegoasu propioritmo utilizando un
dispositivo movil. Esta opcidn es ideal
pararepasar los contenidos trabajados
enelaula.

El profesor lo Ginico que tiene que hacer es
obtener unacuenta como docente, crear
preguntas para el juegoy configurarlo
con laopciéon Challenge, es decir, fijar
un periodo de tiempo para que los
estudiantes participen de la actividad.

Kahoot registra en la plataforma los
resultados de los estudiantesy gracias
a ellos el docente puede tener una
visién general del nivel de avance de los
estudiantes, asi como unavision individual
de los avances de cada estudiante. A
partir de esta informacién el docente
puede tomar decisiones oportunas para
reforzarlos aprendizajes y retroalimentar
de formaindividual siasilo considera
necesario.

En la Caja de Herramientas podras encontrar
un video tutorial para utilizar Kahoot.

Video tutorial: Coémo crear un Kahoot (Tutorial
2020)

1.2 Recursos radiales y te-

levisivos

“Laradioy la televisién son parte de la vida
cotidiana y un referente central para la
construccion de las identidades de nifios,
nifias y adolescentes, sus modelos sociales
y de desempefio enlasociedad” (CONCORTYV,
2016, p.3)

Por su parte la Universidad Pedagodgica
Experimental Libertador, en su blogspot,
Radio y Television como Recurso Didactico?
, precisa que permiten atender necesidades
educativas de grupos sociales en zonas de pobreza
y concentracién poblacional o de poblacién
escolar dispersa de zonas apartadas, dando
acceso a contenidos de calidad que no es facil
de encontraren sumedio. Cabe precisar que en
laactualidad los formatos radiales también se
emiten en podcast, posibilitando su traslado,
grabaciony emision por distintos medios.

1.2.1 Uso pedagodgicodelaradioylatv

Ambos medios contienen una serie de
elementos que pueden ser utilizados
con fines pedagdgicos, acompafiados
de pautas de interpretacidn y analisis
que, como mediadores en la educacion
adistancia, debemos brindar a nuestros
estudiantes.

Las actividades propuestas se pueden
integrar en un Proyecto de Aprendizaje,
elcualarticule las diversas competencias
que te proponemos.

He aqui algunos de ellos:

http://diplomado-upelipb-seccion-j.blogspot.com/2012/02/medios-y-recursos-didacticos-radio-y-tv.html
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a. Informes o reportajes radiales y
televisivos

Elreportaje es un género periodistico que busca ampliar lainformacidn de una determinada noticia,
por medio de una investigacién profunda.

Al utilizarlo como recurso educativo es posible generar en el estudiante, la investigacidn, seleccién
de informacidn, vocabulario, andlisis y evaluacién de posturas del periodista autor, elaboraciény
presentacién de un reportaje corto, debate entre ideas opuestas, escribir guiones de reportajesy
comentarios libres.

Se puede proporcionaralos estudiantes:

Competencia Informe/reportaje

Cronologia del nuevo coronavirus. Informe
radial

Los estudiantes pueden realizar actividades

Convivey participa democraticamente en labdsqueda  €©MO:

del bien comun - Construir nuevas normas y acuerdos de

convivencia de acuerdo al contexto vivido
- Reflexionar y dialogar sobre asuntos que
involucran a todos.
- Ejercicios que le permitan interactuar de
manera respetuosa con sus compafieros.

Reportaje “Las Patronas”

Ganador del festival Pantalla de cristal

Los estudiantes pueden desarrollar actividades
Construye suidentidad para:

- Analizar situaciones dadas en el contexto de
la pandemia

- Argumentar razones y principios éticos para
obedecer las normas establecidas

- ldentificar conductas de autocuidado.

Reportaje “Las Patronas”

Ganador del festival Pantalla de cristal

Los estudiantes pueden desarrollar actividades
para:

Gestiona proyectos de emprendimientoeconémico . - Generar alternativas de solucién creativas e
o social innovadoras
- Disefar estrategias que le permitan poner
en practica sus ideas definiendo objetivos y
metas.
- Se cuestiona sobre una situacidn que afecta
a un grupo y explora necesidades y expec-
tativas.

Rol del docente en el aprendizaje a distancia



En la Caja de Herramientas podras encontrar los recursos correspondientes a Informes o reportajes

radialesy televisivos

Noticias (texto, imagenes y fotografias)

Una noticia es una informacién sobre algo que se considera interesante de divulgar. (fuente RAE).
De acuerdo al medio en que se difunde puede contener elementos como imdgenes, fotografias,
videos, testimonios y entrevistas.

Para utilizarlas como recurso educativo es necesario detallar al estudiante sobre qué elemento o
elementosincidirdn las acciones que los estudiantes realizaran.

Se puede plantear a los estudiantes, el analisis de mensajes, identificacion de la funcién informativa
predominante, intencionalidad, graficos, iconografia, expresion oral y posturas de los entrevistados,
reconocimiento de elementos, vocabulario, posicion frente a un acontecimiento, redacciény publicacién
de noticias. El analisis de cualquier formato utilizado puede fortalecer el desarrollo del pensamiento
critico, creativoy latoma de decisiones.

Se puede proporcionar a los estudiantes:

Competencia sugerida

Noticia sugerida

Construye interpretaciones
histdricas

Gestiona responsablemente el
espacio y el ambiente.

Noticias Telemundo 3 de abril del 2020

Un nuevo dia

Los estudiantes pueden realizar actividades como:

Identificar, leer y analizar diversidad de fuentes.
Usar nociones de tiempo y espacio

Reconocer vy jerarquizar causas, consecuencias y
sus implicancias.

Noticias Telemundo 3 de abril del 2020

Un nuevo dia

Los estudiantes pueden realizar actividades como:

Proponer acciones de cuidado del medio ambiente
Realizar acciones de prevencion frente a riesgos.
Analizar el impacto de las problematicas ambienta-
les y territoriales en la vida de las personas.
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Gestiona responsablemente los
recursos econdémicos

Indaga mediante métodos
cientificos para construir sus
conocimientos

Disefia y construye soluciones
tecnoldgicas para resolver pro-
blemas de su entorno.

Noticia Agencia Andina

Peruano creador de galletas contra anemia gana concurso de
History Channel

Los estudiantes pueden realizar actividades como:

- Analiza los sistemas de produccion y de consumo.
- Reconoce sus derechos y deberes como consumidor informa-
do.

Noticia Agencia Andina
Peruano creador de galletas contra anemia gana concurso

- Plantea preguntas y formula hipdtesis

- Obtieney registra datos utilizando instrumentos y técnicas.

- Hace preguntas en base a su curiosidad.

- Observa y manipula con todos sus sentidos para obtener infor-
macidén sobre caracteristicas y usos.

Noticia Agencia Andina

Peruano creador de galletas contra anemia gana concurso

- Detecta un problema y propone alternativas de solucién tecno-
|6gica.

En la Caja de Herramientas podras encontrar los recursos correspondientes a Noticias (texto, imagenes

y fotografias)

Programas radialesy televisivos

Es unsegmento de contenido destinado a ser transmitido por radio o tv. Puede ser una produccion tnica
o parte de unaserie periddica, se desarrolla en un tiempo determinado y en una misma franja horaria.

Se caracteriza por tener una finalidad especifica: entretenimiento, informacién, documentales,
noticieros, entrevistas, comicidad y otros. Cuenta con un locutor o animador y otros personajes
(jurados, coanimadores, participantes, invitados, etc.) que interactuan durante su desarrollo.

Rol del docente en el aprendizaje a distancia



Un programa tiene elementos como laimagen, el sonido, lavoz que pueden ser utilizados para desarrollar
el pensamiento complejo al analizar mensajes audiovisuales, ya que cada canal (visual, auditivo) emite
informacién que conlleva mensajes. Si se tratase, por ejemplo, de una entrevista se pueden generar
actividades que promuevan el didlogo, la formulacidn de diversos tipos de preguntas, el analisis del
intercambio entre interlocutores, el lenguaje verbal y corporal.

Presentar programas a nuestros estudiantes nos permite incorporar contenidos de interés para la sociedad,
los cuales pueden ser analizados con la participacién de toda la familia, desarrollando la expresién, el
respetoy la definicion de posturas frente a un tema. Posteriormente se pude generar un debate democratico
entre estudiantes, cuando las clases presenciales se restablezcan.

Competencia sugerida Programa radial sugerido

Programa radial “Voces escolares”

Radio Comas 101.7 FM Sabados 8 am
Se comunica oralmente en su
lengua materna

Los estudiantes pueden realizar actividades como:

- Expresar sus ideas en torno a las opiniones vertidas

- Analiza los recursos no verbales y paraverbales

- Elabora un vocabulario con las palabras cuyo significado no
entiende.

Programa radial “Voces escolares”
Convive y participa democra-
ticamente en la busqueda del Radio Comas 101.7 FM Sabados 8 am

bien comun. . L
- Comenta opiniones distintas a la suya.

- Realiza acciones orientadas al bien comun, la solidaridad y la
proteccion de las personas vulnerables.

Programa televisivo “Sucedié en el Perd”

TV Pera Sabado 6 pm

Los estudiantes pueden realizar actividades como:

Escribe diversos tipos de tex- - Reconocer el propdsito.

tos en su lengua materna. - Narrar experiencias personales

- Contar sus experiencias o emociones
- Elaborar un vocabulario

- Explica histéricamente hechos y procesos acontecidos en el

Construye interpretaciones Peru
histdricas - ldentifica causas que desencadenan dichos procesos.

- Utiliza informacién de diversas fuentes.
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Aprecia de manera critica
manifestaciones artistico culturales

Crea proyectos desde los lenguajes
artisticos

Programa televisivo “Reportaje al Perd”

TV Peru - Lunes, viernes y domingo 6 pm

Los estudiantes pueden realizar actividades como:

- Observa, escucha, describe y analiza expresiones culturales

- Seinforma de culturas distintas a la suya.

- Interpreta el significado de manifestaciones artisticos cultura-
les.

- Describe los sentimientos e ideas frente a una manifestacién
artistica.

Programa televisivo “Reportaje al Perd”
TV Peru - Lunes, viernes y domingo 6 pm

- Experimenta el uso de medios, materiales y técnicas.
- Elabora un proyecto individual o colaborativo.
- Manipula libremente diversos materiales.

Avisos publicitarios, propagandasy spots

Los anuncios publicitarios y propagandas tienen como objetivo captar la atencién del consumidor
o del publico, respectivamente. Para ello, utilizan imagenes estaticas o en movimiento, elementos
graficos como colory tamafio de letras, animaciones, videos, canciones, imdagenes, logotipos, slogan

y otros elementos.

Darle uso pedagdgico permitira que el estudiante pase de una actitud pasiva, de receptory consumidor
a asumir un papel de espectador activo que analiza y discrimina intencionalidades, discrimina
sensorialmente, compara lo que recibe, maneja perspectivas distintas sobre una realidad, razona sobre
preferenciasy valores, ejercita su capacidad de sintesis y genera sus propios materiales publicitarios

o propagandisticos ejercitando la creatividad.

Rol del docente en el aprendizaje a distancia




Competencia Avisos, publicitarios, propagandas, spot

Campaiia nacional de vacunacién
Los estudiantes pueden realizar actividades como:

- Resuelve problemas a partir de una situacion o expresién

Resuelve problemas de cantidad. numérica dada

- Lee representaciones e informacidn con contenido numé-
rico.

- Explica con analogias o refuta con ejemplos y contraejem-
plos.

Campaiia nacional de vacunacién

- Comunica la comprensién de conceptos estadisticos

- Selecciona estrategias y recursos para recopilar, procesar y
analizar datos.

- Hace predicciones y elabora conclusiones.

Resuelve problemas de gestién de
datos e incertidumbre

’

Anuncio por TV Peru “Aprendo en casa”

Los estudiantes pueden realizar actividades como:

Se desenvuelve en los entornos - Analiza, organiza y sistematiza diversa informacién dispo-

virtuales generados por las TIC. nible en los entornos virtuales.

- Participa en espacios virtuales

- Ejecuta procedimientos para elaborar o modificar objetos
virtuales.

Anuncio por TV Peru “Aprendo en casa”

- Reconoce qué puede aprender respecto de las actividades
que realizara.

- Comprende cémo debe organizarse.

- Monitorea sus avances respecto a metas de aprendizaje.

Gestiona su aprendizaje de manera
auténoma
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COMPRUEBA

Ahora que hasidentificado diversas herramientas y recursos que puedes utilizar para promover aprendizajes
en tus estudiantes, te proponemos completar la siguiente ficha.

FICHA DE AUTOEVALUACION
1. Completa el cuadro con tres (3) aprendizajes logrados después del desarrollo de la sesidn, los mas
importantes, precisando lo que sabias antes en comparacidn con lo que sabes ahora.

Lo que sabia antes... Lo que sé ahora...

2. ¢Cudlestuapreciaciéon conrespectoal rol mediador del docente en la educacién a distancia? Explica
turespuesta con argumentos centrados en tu practica docente.

3. ¢Quéesloqueteharesultado masretadorydesafiante en estasesiény por qué?Y ¢icoOmo superarias
esereto?

Rol del docente en el aprendizaje a distancia
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