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Tutorial Gestión de Comunidades de Aprendizaje Virtuales 

Propósito Promover que el docente participante diseñe y gestione Comunidades 

Virtuales de Aprendizaje (CVA) en instituciones educativas usando entornos 

virtuales, que contribuya al fortalecimiento de competencias profesionales, 

a partir de interacciones y de trabajo colaborativo entre docentes en un 

contexto de educación a distancia. 

Competencia Competencia 6: 

Participa activamente con actitud democrática, crítica y colaborativa en la 

gestión de la escuela, contribuyendo a la construcción y mejora continua del 

Proyecto Educativa Institucional para que genere aprendizajes de calidad. 

 
Competencia 8: 

Reflexiona sobre su práctica y experiencia institucional y desarrolla procesos 

de aprendizaje continuo de modo individual y colectivo, para construir y 

afirmar su identidad y responsabilidad profesional. 

 
Competencia Digital 

Gestiona los entornos digitales y los aprovecha para su desarrollo profesional 

y práctica pedagógica, respondiendo a las necesidades e intereses de 

aprendizaje de los estudiantes y los contextos socioculturales, permitiendo 

el desarrollo de la ciudadanía, creatividad y emprendimiento digital en la 

comunidad educativa 

Resultado 

esperado1
 

Al finalizar el tutorial, los docentes habrán desarrollado la propuesta de una 
comunidad de aprendizaje virtual y compartido sus experiencias sobre su participación 
en una comunidad virtual de aprendizaje. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1. Al ser un Tutorial se consideran productos 
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Pasos Contenidos curriculares 

 
 
 
 

 
 
 
 

Fase2 1 

Diseño 

 

Paso 1: 

Identificación de 

las necesidades 

de formación en 

la modalidad a 

distancia 

▪ La Comunidad Virtual de Aprendizaje 

▪ Características de la CVA 

▪ Tipos de CVA 

▪ Necesidades de Formación Docente 

 
Producto parcial 1: Listado de necesidades de 

formación en el contexto de educación a distancia. 

 
Paso 2: 

Formulación 

del propósito, 

definición 

de etapas y 

actividades 

▪ Propósito de una CVA 

▪ Tipos de actores en una CVA 

▪ Las etapas de desarrollo CVA 

▪ Actividades para implementar una CVA. 

▪ Cronograma de la CVA 

 
Producto parcial 2: Propuesta de propósitos, 

cronograma y actividades del CVA 

Paso 3: 

Exploración e 

identificación 

de la plataforma 

y/o herramientas 

digitales 

▪ Plataformas y/o herramientas digitales 

▪ Criterios de selección de plataforma y/o 

herramienta digital 

 
Producto parcial 3: Criterios de selección de 

plataforma digital 

 
 
 
 
 

 
Fase 2 

Gestión 

 

 
Paso 4: 

Creación y 

promoción 

▪ Orientaciones para la creación de la CVA en la 

plataforma o herramienta digital elegida 

▪ Actividades para la movilización comunitaria 

▪ La interacción en las plataformas. 

 
Producto parcial 4: Protocolo de participación en la 

CVA 

 

 
 

Paso 5: 

Fortalecimiento 

de la CVA 

▪ Criterios para la selección de información de 

acuerdo a la temática de la CVA. 

▪ Promoción de la participación en los foros de la 

CVA. 

▪ El intercambio pedagógico en la CVA. 

▪ Trabajo entre pares. 

 
Producto parcial 5: Instrumento para evaluar la 

pertinencia y la participación en la CVA 

 

 
 

 

 

 
 

 

 

 
 

 

2. Al ser un Tutorial se consideran Fases 
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