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Estimada(o) docente:

Innumerables son las posibilidades que la tecnologia nos brinda para apoyar la labor
docente; son nuestras habilidades digitales y experiencia pedagdgica las que permitirdn
utilizar o adaptar las herramientas y recursos para utilizarlos con nuestros estudiantes.

Con la finalidad de que identifiques aquellas que te permitan desarrollar tu labor docente,
te brindamos la posibilidad de conocerlas. Puede ser que fueron creadas con diversas
finalidades, pero al ser aplicadas en la educacidn adquieren un potencial que puede ser
aprovechado pedagdgicamente.

Ingresa a la red, accede a las direcciones electronicas que te proponemos y navega
pulsando botones y vinculos, e ingresando a una interfaz que te llevara al descubrimiento
y la innovacion.

iEmpecemos!
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Sesion 2

Herramientas digitales de apoyo a
la labor docente en la educacion a
distancia

Después de observar el video, reflexiona en torno a estas preguntas: %\

= En tu experiencia personal, ¢has utilizado algunas de las herramientas o
recursos tecnoldgicos mostrados en el video? éComo los has utilizado?
dConoces otros?

= (Qué herramientas digitales o recursos de los observados podrias sugerir a
tus colegas para que puedan utilizarlos, segun su realidad y contexto, en el
aprendizaje de sus estudiantes?

= (Consideras que estas herramientas tecnoldgicas podrian ayudarte a reforzar
los aprendizajes en la plataforma Aprendo en casa? Explica tu respuesta
con ejemplos que respondan a tu experiencia pedagodgica y al contexto en
el cual se inserta.

\ J
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La situacion actual nos exige asumir un nuevo rol: ser mediadores en la educacion a
distancia. Para ello es necesario conocer y manejar herramientas digitales que nos
permitan desarrollar aprendizajes en este nuevo contexto al que nos enfrentamos.

1.1 Plataformas virtuales de aprendizaje

Existen diversas plataformas de aprendizaje o entornos virtuales de aprendizaje. A
continuacion, presentamos una breve descripcidon de algunas de ellas, pero también
te sugerimos ingresar a internet y acceder a videos tutoriales sobre su uso.

Edmodo Es una plataforma educativa con un funcionamiento
(www.edmodo.com) muy similar al de una red social. Es posible dar “Me
gusta”, comentar y compartir mensajes, tal como se

realiza en Facebook.

Permite mantener una comunicacion e interaccion muy
activas entre los docentes y los estudiantes, asi como
con las familias. Edmodo brinda la posibilidad de crear
grupos de estudiantes en donde pueden compartir

EdmOdO archivos, iniciar debates, entre otras funciones.
Ademads, el docente también puede crear y programar
cuestionarios y tareas.

Finalmente, hace posible subir archivos, compartir enlaces
y materiales que apoyen al desarrollo de los aprendizajes.

Google Classroom Es la plataforma de Google, que permite a los docentes

(https://classroom. gestionar sus cursos. Los profesores pueden crear clases,

google.com/) asignar tareas a sus estudiantes, calificarlas y enviar la
respectiva retroalimentacion.

La ventaja de Classroom es que integra varias las
herramientas que brinda Google como son Google Docs,
Google Slides, formularios de Google, correo Gmail,
entre otras. Para contar con estos beneficios, hay que

Google Classroom tener una cuenta G Suite para Educacion.
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Schoology Es una plataforma de aprendizaje virtual orientada a
(https://classroom. escuelas de educacién primaria, secundaria, educacion
google.com/) superior y empresas. Permite a los usuarios crear, dirigir

y compartir contenidos y recursos.

V e Schoology brinda la posibilidad de crear grupos de
alumnos, cuestionarios de evaluacioén, entrega de tareas,
3 foros de debate, tablones de anuncio, subir recursos
propios e incluso vincular recursos externos como
Google Drive, Dropbox, Edpuzzle, entre otros.

schooloGy:
Una ventaja de esta plataforma es que esta disponible

para dispositivos Android, iOS y Kindle. Ademas, su
interfaz es bastante sencilla e intuitiva.

Moodle Es una de las plataformas mas utilizadas en el ambito
(https://docs. educativo. Estd diseflada para crear ambientes de
moodle.org/all/es/ ensefianza aprendizaje en linea. Tiene un conjunto de

Acerca_de_Moodle) herramientas centradas en el estudiante, y se pueden

generar actividades que desarrollen el aprendizaje
"p o colaborativo. Ademas, tiene una interfaz simple, facil

R de aprender a usar.

i

dl Moodle tiene tresroles principales en acciones formativas
ITIOO e en linea: alumnos, profesores y administradores.

1.2 Uso pedagdgico de herramientas para la colaboracion

Te presentamos una potente herramienta gratuita: Drive de Google. Este es un
espacio virtual en la nube, que permite guardar diferentes tipos de informacion
como textos, imagenes, videos, entre otros. Este espacio virtual te da la opcién
de crear carpetas, las cuales se pueden visualizar o compartir con otras personas,
mediante permisos para ver, editar o comentar. Otra de sus caracteristicas es que
Drive permite crear, colaborar y compartir documentos, presentaciones, hojas de
calculos, formularios, dibujos en linea, con otros. Para acceder a estos servicios es
necesario crear una cuenta de correo de Gmail que es a la vez una cuenta de Google.

Por ejemplo, se propone a los estudiantes, realizar un cuento por equipos de trabajo
utilizando la herramienta “Documentos de Google”, de esta manera redactan,
comparten y colaboran. Es asi que se propicia el desarrollo de las competencias:
“Escribe diversos tipos de textos en su lengua materna”, “Gestiona su aprendizaje
de manera auténoma” y “Se desenvuelve en los entornos virtuales generados por
las TIC”.
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Otras actividades para el desarrollo de competencias pueden ser:

Competencias sugeridas Actividades sugeridas

Indaga mediante métodos cientificos
(Ciencia y Tecnologia).

Losestudiantescreansuportafoliodigital

y alojan los archivos correspondientes a

sus proyectos de investigacion para la

feria de ciencias.

= Recolecta datos que contribuyen a
comprobar o refutar las hipotesis.

= Analiza tendencias o relaciones en los
datos.

1.3 Uso pedagdgico de herramientas para la comunicacion

dAlguna vez has realizado una video llamada? ¢Qué herramientas pueden emplearse
para este propodsito? Te presentamos algunas:

WhatsApp Es una aplicacion gratuita de mensajeria para teléfonos
(https://web. inteligentes y una herramienta muy potente de
whatsapp.com/) comunicacion. Cuando se dispone de datos o internet es
posible enviar y recibir mensajes, imagenes, documentos,
ubicaciones, contactos, videos y grabaciones de audio.
Del mismo modo, realizar llamadas y videollamadas
[ - individuales o grupales, entre otras funciones.
Con la herramienta de WhatsApp es posible crear un
WhatSApp grupo del aula con los padres de familia o apoderados
para establecer una comunicacion fluida y permanente. En
estos grupos se pueden proponer actividades articuladas
entre los estudiantes y las familias, propiciando el
desarrollo de competencias comunicativas. A través de
ellas es posible desarrollar el pensamiento critico, la toma
de decisiones y la resolucion de problemas. Por otro lado,
también se pueden fortalecer las capacidades vinculadas
a la competencia digital del estudiante, como “interactua
en entornos virtuales”.
Esta se observara cuando participa con responsabilidad
y ética con sus pares y el docente, manteniendo vinculos,
compartiendo intereses y respetando valores. El docente,
en su rol de mediador, aclarara dudas, resolvera las
consultas y retroalimentara los aprendizajes.
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Se sugieren otras actividades para el desarrollo de competencias:

Competencias sugeridas Actividades sugeridas

Indaga mediante métodos cientificos
(Ciencia y Tecnologia).

Losestudiantescreansuportafoliodigital

y alojan los archivos correspondientes a

sus proyectos de investigacion para la

Se comunica oralmente en inglés| feria de ciencias.

como lengua extranjera (Inglés). » Recolecta datos que contribuyen a
comprobar o refutar las hipotesis.

= Analiza tendencias o relaciones en los
datos.

Se comunica oralmente en su lengua
materna (Comunicacion).

Los docentes podemos emplear el WhatsApp como herramienta de
comunicacion entre docentes y directivos. Permite realizar el seguimiento
o envio de actividades y recursos entre los integrantes del grupo o de
manera individual. La comunicacion se debe realizar respetando los
horarios pedagdgicos.

Facebook Esuna de lasredes sociales mas conocidas y utilizadas en
(https://www. el mundo. A través de ella es posible conectar con amigos,

facebook.com/) ¢, niliares, socios, entre otros. Desde el 2006 se ha

permitido crear usuarios en Facebook a personas igual o
mayores de 13 afos.

Facebook, tiene una serie de herramientas como grupos,
creacion de eventos, notificaciones, Messenger, paginas,
entre otros. Estas herramientas permiten motivar vy
mantener el interés de los estudiantes, ya que es un
entorno digital innovador, motivador e interactivo, que
facilita la socializacidn entre pares y el docente.

Una de las actividades sugeridas es proponer la creacion
de unaBitacoradigitalenun “grupo cerrado” de Facebook.
Su caracteristica principal es que permite registrar en
tiempo real evidencias sobre la realizacidon de un proyecto,
por ejemplo, se pueden recopilar videos, fotos, textos,
comentarios, brindando la opcidn de retroalimentar las
publicaciones o avances de los estudiantes.

Mediante esta actividad se propicia el desarrollo de las
capacidades “Gestiona informacion del entorno virtual” e
“Interactuaenentornos virtuales” delacompetenciadigital
del estudiante. Ademas, se promueve la comunicacion,
el trabajo colaborativo, el intercambio de recursos
educativos, documentos, productos y evidencias.
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Te sugerimos otras actividades:

Competencias sugeridas Actividades sugeridas

Explica el mundo fisico basandose en
conocimiento sobre los seres vivos;
materiay energia; biodiversidad, Tierra
y universo (Ciencia y Tecnologia).
Escribe diversos tipos de textos
(Comunicacion).

= Creacion del Club de ciencias
= Muros de personajes ilustres
= Publicacion de problemas

Aprecia de manera critica
manifestaciones
artistico-culturales (Arte y cultura). = Creacion del Club de periodismo escolar

Se comunica oralmente en lengua
materna (Comunicacion).

Facebook como una red social, nos permite crear grupos cerrados
para la comunicacion, colaboracién, acompafamiento, seguimiento,

retroalimentacion y el logro de aprendizajes.

Telegram Es una aplicacion de mensajeria que prioriza la velocidad
(https://telegram. vy seguridad. Puede emplearse en todos tus dispositivos

or9/)  (teléfono, tablet, computadora) y los mensajes se
sincronizan al mismo tiempo. Ademas, a través de los
p— mensajes se pueden crear y enviar fotos, audios, videos y
archivos de cualquier tipo (doc, zip, mp3, etc.). Asimismo,

se pueden crear grupos de hasta 200.000 personas.

A
v

Esta opcion puede contribuir a crear comunidades
TEIEQI‘EII"I‘I profesionales de aprendizaje centradas en temas especificos.

Esta herramienta es similar a WhatsApp con sus propias
particularidades, de igual forma posible crear un grupo
del aula con los padres de familia o apoderados para
poder establecer una comunicacion fluida y permanente.

Uno de los usos posibles es la entrega o envio de enlaces
correspondientes a las actividades propuestas por el docente.

Por ejemplo, el envio de un audio o podcast sobre “El
regreso a nuestra vida cotidiana luego del COVID19”.

Esta actividad propicia el desarrollo de la competencia
“Se comunica oralmente en lengua materna”. Asimismo,

fomenta las capacidades vinculadas a la competencia
digital del estudiante: Crea objetos virtuales en diversos
formatos, cuando construye y comparte diversos
materiales digitales con un propdsito.
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Te sugerimos también otras actividades:

Competencias sugeridas Actividades sugeridas

Gestiona su aprendizaje de manera| . golicita consejos o comentarios de

autonoma. integrantes de un grupo de interés.
= Compara su trabajo con la de su
companero utilizando una rubrica.

= |nteractla en un grupo de interés.

= Crea y comparte materiales digitales
(videos, presentaciones, documentos,
infografias, otros)

Zoom Esuna plataforma que permite realizar videoconferencias,
(https://zoom.us/es- reuniones en linea o chat. Para empezar a usar Zoom, el
es/meetings.html) Unico requisito es crear una cuenta. En la versidon gratuita
es posible realizar videoconferencias hasta con 100

personas, pero con un tiempo limitado de 40 minutos.

Entre sus ventajas estan que permite compartir pantalla,

grabar la videoconferencia y acceder a un chat. Es una

buena alternativa para realizar reuniones de tutoria con

Zoom tus estudiantes o padres de familia.

Se puede utilizar Zoom como herramienta para la
comunicacion sincrona con los estudiantes, a través de
reuniones virtuales mediante “videoconferencia”.

Esto permite el desarrollo de la capacidad “Interactua en
entornos virtuales” propia de la competencia digital del
estudiante.

Por otro lado, se recomienda que los padres de familia
obtengan una cuenta Zoom para poder gestionar
reuniones de equipo entres sus hijos y otros companeros.
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Te sugerimos también otras actividades:

Competencias sugeridas Actividades sugeridas

Disefa 'y construye soluciones| ,
tecnoldgicas para resolver problemas
(Ciencia y Tecnologia).

Resuelve problemas de cantidad| ,
(Matematica).

Reuniédn virtual acerca de “Mi
proyecto de robdtica”.

Reunién virtual: Hallando el indice
de Masa Corporal (IMC) de mis
compaferos de aula.
= Recolecta datos e informacion para
graficos estadisticos.

Convivey participademocraticamente |
(Desarrollo personal, ciudadania vy
civica).

Reunién  virtual acerca de “La
ciudadania digital en el Peru”.

1.4 Uso pedagdgico de herramientas para la creacién de
contenidos

Creacion de Segun el INTEF (2013), a través de una infografia se
Infografias representa de forma iconica y textual una informacion
determinada, que debe ser comprendida facilmente
con un solo “golpe de vista”. En ella es posible explicar
un acontecimiento histérico, describir una situacion,
exponer un proceso, sintetizar una narracion, comparar

dos situaciones, entre otros.

Al proponer la elaboracién de una infografia a nuestros
estudiantes se esta propiciando el desarrollo de la
capacidad de busqueda, interpretacion, analisis,
sintesis y organizacion de la informacion, y si afadimos
gue sea una infografia digital estardn desarrollando la
capacidad vinculada a la creacidon de objetos virtuales
en diferentes formatos.

FASE PREPARATORIA m FASE INTERMEDIA

FECHA 00 FECHA 00 FECHA 00 FECHA 00

@ Lorem ipsum dolor sit amet, @ Lorem ipsum dolor sit amet, @ Lorem ipsum dolor sit amet, @ Lorem ipsum dolor sit amet,
p lit, g elit, consectetuer adipiscing el consectetuer adipiscing elit,
@ sed diam nonummy nibh @ sed diam nonummy nibh ® Sed diam nonummy nibh ® sed diam nonummy nibh
eulsmod tincidunt ut laoreet eulsmod tincidunt ut laoreet @ euismod tincidunt ut laoreet @ cuismod tincidunt ut laoreet
@ dolore magna aliquam erat ® qolore magna aliquam erat dolore magna aliguam erat dolore magna aliquam erat
volutpat. volutpat. volutpat. volutpat.
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Se puede promover el desarrollo de competencias de diversas areas a través de las

siguientes actividades sugeridas:

Competencias sugeridas Actividades sugeridas

Explica el mundo fisico basandose en
conocimientos sobre los seres vivos;
materia y energia; biodiversidad,
Tierra y universo

Creacion de una infografia sobre: El
COVID - 19 en el Peru

Creacidén de una infografia sobre:
Explicacion de un proceso natural
como la fotosintesis.

Construye interpretaciones histdricas

Creacidén de una infografia sobre:
Comparacion de sucesos histéricos
en el tiempo

Creacion de una infografia sobre:
Explicacion de un suceso histdérico
nacional o internacional

Escribe diversos tipos de textos en
lengua materna Escribe diversos
tipos de textos en inglés como lengua
extranjera

Creacion de una infografia sobre:
Sintesis de una narracién con todos
sus elementos, puede ser de una
novela o un cuento corto.

La herramienta que te proponemos para realizar una infografia es Easelly (https://
www.easel.ly/). Easelly es una herramienta gratuita que brinda diferente tipo de
plantillas listas para modificar y construir a partir de ellas nuestros propios proyectos.
Una vez que hayamos concluido con nuestra infografia podemos compartirla
obteniendo un enlace. Una ventaja es que tiene una versién en espafol.

Observa el siguiente un ejemplo:

https://www.easel.ly/infographic/ybmljf

Otras herramientas para la elaboracion de infografias son:

= Picktochart
= Canva

= Venngage
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Mapas Uno de los organizadores graficos mas conocidos es el
conceptuales mapa conceptual.

Los mapas conceptuales fueron desarrollados por J.
Novac en 1972 y se basan en la teoria del Aprendizaje
Significativo de Ausubel. Segun el Cafas et al. (s/f),
los mapas ayudan a los “estudiantes a organizar sus
pensamientos y a resumir areas de estudio. (...) son
usados para ayudar a los estudiantes a “aprender cémo
aprender” haciendo evidentes las estructuras cognitivas”
(p.2). Ademas, sefalan que pueden ser usados desde el
nivel primaria hasta secundaria.

Se puede promover el desarrollo de competencias de diversas areas a través de las
siguientes actividades sugeridas.

Competencias sugeridas Actividades sugeridas

= Creacion de un mapa conceptual
sobre: Efectos del COVID-19 en el

Explica el mundo fisico basandose en Peru

conocimientos sobre los seres vivos;
materia y energia; biodiversidad,
Tierra y universo

= Creacion de un mapa conceptual
sobre: Proceso de la fotosintesis

= Creacion de un mapa conceptual
sobre: Partes de la célula

= Creacion de un mapa conceptual
sobre: El proceso de la comunicacion.

Escribe diversos tipos de textos en| = Creacidén de un mapa conceptual
lengua materna sobre: Corrientes literarias

= Creacidon de un mapa conceptual
sobre: Elementos de la narracion

= Creacion de un mapa conceptual
sobre: Epocas de la historia del Peru

= Creacion de un mapa conceptual
Construye interpretaciones histdricas sobre: Culturas preincas

= Creacion de un mapa conceptual
sobre: Biografias de personajes
importantes

DIRECCION DE FORMACION DOCENTE EN SERVICIO - MINISTERIO DE EDUCACION



La herramienta que te proponemos para realizar un mapa conceptual es CmapTools
(https://cmap.ihmc.us/cmaptools/) es una herramienta totalmente gratuita, creada
por el IHMC, Instituto de investigacion sin fines de lucro del Sistema Universitario
de Florida, en EE.UU. La ventaja de esta herramienta es que se descarga a nuestra
computadora y no necesitamos conexion a internet.

En la Caja de Herramientas podras encontrar dos videos tutoriales para
qgue puedas descargar el programa en tu computadora, asi como aplicarlo
a tus clases.

Video tutorial 1: Descarga e instalacion CmapTools 2019

Video tutorial 2: Tutorial CmapTools 2019

Albumes digitales Martinez (2014) sefala que el album ofrece grandes
oportunidades para el aprendizaje, pues €s un recurso
accesible a las aulas y que combina texto e imagen.
También, sefala que puede haber albumes narrativos,
en donde texto e imagen interactian en el mismo
porcentaje; asi como albumes graficos en donde se da
prioridad a lo visual. Teniendo en cuenta lo anterior,
podemos aprovechar este formato para proponer la

construccidon de diferente tipo de actividades.

Se puede promover el desarrollo de competencias de diversas areas a través de las
siguientes actividades sugeridas.

Competencias sugeridas Actividades sugeridas

= Los estudiantes pueden elaborar
albumes sobre: Medidas de
prevencion contra el COVID-19

Asume una vida saludable

= |Los estudiantes pueden elaborar
albumes sobre: Medidas de
prevencion contra el COVID-19

Gestiona responsablemente el
espacio y el ambiente

Escribe diversos tipos de textos en
lengua materna

Escribe diversos tipos de textos en
inglés como lengua extranjera

Los estudiantes pueden elaborar
albumes sobre:

Experiencias personales

Poesias breves

Resuelve problemas de forma,

movimiento y localizacién

Los estudiantes pueden elaborar dlbumes

sobre: Clasificacion de tridngulos

Construye interpretaciones histéricas

Los estudiantes pueden elaborar
adlbumes sobre: Culturas preincas
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Para realizar un dlbum, te proponemos la combinacién de dos recursos: PowerPoint
y Calaméo (https://es.calameo.com/). Esta Ultima herramienta permite crear
publicaciones interactivas, como revistas, libros y, en este caso, dlbumes digitales.
Una vez creado el dlbum en la plataforma es posible leerlo pasando las paginas
como un libro virtual. Ademas, es posible obtener un enlace web para compartirlo
con quien deseemos.

El proceso es bastante sencillo y se puede realizar de forma individual o de forma
colaborativa.

Trabajo individual
1. Los estudiantes junto con el docente definen el tema a trabajar en el dlbum.
2. Los estudiantes elaboran su album en PowerPoint en forma individual.

3. Concluido el dlbum, tus estudiantes convierten el archivo de PowerPoint a PDF vy
te lo envian por correo o al grupo de WhatsApp de los padres de familia.

4. Sube cada uno de los archivos de los adlbumes de tus estudiantes a Calaméo.

Para el trabajo con estudiantes se sugiere que crees una cuenta en Calaméo y que
tu seas el que suba los archivos de los estudiantes a esta plataforma.

5. Obtén el enlace para compartirlo con tus estudiantes via WhatsApp del grupo de
padres de familia, grupo cerrado de Facebook o alguna plataforma que tuvieres.

En la Caja de Herramientas encontraras un video tutorial de Calaméo

A continuacioén te proponemos otras alternativas para el trabajo colaborativo:
1. Los estudiantes junto con el docente definen el tema a trabajar en el dlbum.

2. El docente organiza las parejas o equipos y los comunica via WhatsApp, grupo
cerrado de Facebook o alguna plataforma que utilice.

3. Cada pareja o equipo se reune utilizando WhatsApp o Hangouts para coordinar y
construir su dlbum en PowerPoint.

4. Concluido el album, tus estudiantes convierten el archivo de PowerPoint a PDF y
te lo envian por correo o WhatsApp.

5. Sube los archivos enviados a Calaméo para crear el dlbum.

6. Obtén el enlace para compartirlo con tus estudiantes via WhatsApp, grupo
cerrado de Facebook o alguna plataforma que tuvieres.

Hangouts es una herramienta permite realizar videoconferencias utilizando

un correo Gmail. Te dejamos un tutorial en la Caja de Herramientas.

Video tutorial: Tutorial Hangouts

DIRECCION DE FORMACION DOCENTE EN SERVICIO - MINISTERIO DE EDUCACION



Historietas La historieta es un texto que gusta mucho a nifos y
jovenes. Segun Barraza (2006), la historieta es una
“narracion grafica desarrollada a través de imagenes
secuenciales que conforman una historia con un hilo
conductor definido, con elementos propios, que permiten
el desarrollo de la historia que relata como los Globos (o
burbujas), vifetas y onomatopeyas, entre otros” (p. 74).

Segun Ortiz (2009), la lectura y escritura de historieta o
codmic contribuye a:

= Perfeccionar la comprension lectora y enriquecer el
vocabulario.

= |nterpretar la informacién contenida en los medios
audiovisuales.

= Desarrollar una actitud critica hacia la carga
ideolodgica presente en los contenidos de los medios
de comunicacion audiovisuales.

= Comprender la realidad social y cultural del contexto
histoérico.

= Trabajar la ortografia y la capacidad de sintesis.
= Transmitir y educar en valores.

Segun Ayala (2016), la creaciéon de historietas permite a
los estudiantes:

= Comunicar artisticamente sus vivencias, su mundo
interior, sus ideas y emociones con una combinacion
de imagenes y palabras.

= Conocerse a si mismos y a desarrollar su interés por
el arte.

* Fomentar su creatividad
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Se puede promover el desarrollo de competencias de diversas areas a través de las

siguientes actividades sugeridas.

Competencias sugeridas Actividades sugeridas

Escribe diversos tipos de textos en
lengua materna

Los estudiantes crean de historietas
sobre: Vivencias y emociones
durante la cuarentena

Convivey participa democraticamente
en

la busqueda del bien comunel espacio
y el

Los estudiantes crean de historietas
sobre: Los superhéroes andnimos
del aislamiento social.

ambiente

= | os estudiantes crean de historietas
sobre: Las respuestas de los paises
en esta pandemia

Indaga mediante métodos cientificos
para construir conocimientos.

Para realizar una historieta, te proponemos dos opciones:

a. Uso de PowerPoint y Calaméo

= | os estudiantes crean sus historietas en PowerPoint. Cada diapositiva puede
ser dividida en vifetas, por ejemplo, dos o tres. En cada una ellas incorporan
los personajes, los didlogos, elementos graficos, entre otros.

= Una vez concluida la historieta, los estudiantes transforman el archivo en PDF
y lo envian al profesor para que lo suba a Calaméo.

b. Uso de la herramienta Canva, puedes encontrarla en la plataforma Aprendo
en casa

= Elestudiante, dependiendo de la edad, o el padre de familia obtiene una cuenta
en esta herramienta.

= En esta herramienta, elije una Plantilla para la creacidn de historietas y empieza
a elaborarla.

= Una vez concluida la historieta puedes descargarla en formato imagen (jpg o
png) vy en PDF.

Canva es una herramienta muy versatil que tiene muchos usos. En este
caso la sugerimos para la creacion de historietas, pero con Canva puedes
crear tripticos, folletos, avisos, entre otros productos. Te dejamos un
tutorial en la Caja de Herramientas.

Video tutorial: Tutorial de Canva - Comic
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Videos Hoy los videos es una de las formas mas comunes, que
los estudiantes utilizan para aprender, ya sea temas
vinculados al ambito académico o temas relacionados
con sus gustos e intereses personales.

Segun Vinas (2018) el uso de videos didacticos en el
aprendizaje se ha convertido en una nueva tendencia
educativa. En este contexto, en algunas regiones de
nuestro pais, los docentes ya utilizan videos de diferentes
formas en sus clases. Por ejemplo, como punto de partida
para una sesidn o para desarrollar capacidades como el
analisis, la sintesis, la reflexion, la argumentacion, etc.

Todo esto se puede potenciar, si a los videos también se
les da otro uso.

Segun Mosquera (2017), “este formato unicamente
supondrd una verdadera transformacion si convertimos
al alumno en protagonista de su propio aprendizaje,
generando contenido y cooperando, de este modo, en el
proceso de ensefanzay aprendizaje de sus compafieros”
(parr. 9). En otras palabras, la realizacion de videos
explicativos, creados por los propios estudiantes vy
dirigidos a sus compaferos los convierte en creadores
de contenidos, a la vez que potencia su aprendizaje.

Se puede promover el desarrollo de competencias de diversas areas a través de las
siguientes actividades sugeridas.

Competencias sugeridas Actividades sugeridas

Indaga mediante métodos cientificos| ® Los estudiantes crean videos sobre:
para construir conocimientos Formas de prevencion del COVID-19

Gestiona responsablemente el espacio
y el ambiente

= | os estudiantes crean videos sobre:

= | 0s estudiantes crean videos sobre:
Respeto de las normas durante el
COVID-19

Convivey participa democraticamente
en la busqueda del bien Comun

Te proponemos utilizar Filmora GO, que es una herramienta comercial, pero tiene
una version gratuita con algunas restricciones. Esta herramienta la puedes encontrar
en la plataforma Aprendo en Casa.

Con esta herramienta puedes crear y editar tus videos de una forma bastante
sencilla. Una de sus ventajas es que tiene, también, una aplicacién para dispositivos
moviles para Android e iOS.
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En la Caja de Herramientas podras encontrar un videotutorial para utilizar
la aplicacion para moviles.

Video tutorial: La Mejor APP para Editar Videos en Android y
Iphone|Filmorago

1.6 Uso pedagdgico de herramientas para la evaluacion de
aprendizajes
Las herramientas descritas pueden ser utilizadas como parte del proceso de evaluacion

con fines formativos. Es decir, permitirdn ayudar a los estudiantes a reconocer sus
progresos y recibir retroalimentacion del docente de forma pertinente y oportuna.

Edpuzzle Edpuzzleesunaherramientaenlineaqgue permiteconvertir

(https://edpuzzle. cualquier video en una videoleccidn. Es decir, gracias a

com/) esta herramienta, el docente puede crear cuestionarios

de evaluaciéon o notas de audio, que se insertaran y
visualizaran durante la reproduccioén del video.

Los videos pueden ser seleccionados desde Youtube

;. u otra plataforma como Khan Academy o ser videos
EDpUZlE explicativos creados por el propio docente. Cabe
mencionar gue las actividades creadas son compartidas
con el estudiante a través de un enlace.

Para poder acceder a Edpuzzle, es necesario registrarse
y obtener una cuenta como docente. Una gran ventaja
es que los estudiantes no necesitan tener una cuenta
de correo electréonico para participar. Solo basta que
el docente cree una clase y les brinde el cédigo de la
misma para participar y acceder a los videos.

Esta herramienta es muy util para realizar evaluaciones
con fines formativos, porque el estudiante puede ir
autoevaluando su comprension de los temas desarrollados
y propuestos por el docente en los videos.

Ademas, Edpuzzle registra quién ha visto el video y
las respuestas dadas a cada pregunta, gracias a esto el
profesor llevaun control sobre el avance de los estudiantes,
ademas es posible dar retroalimentacion automatica a
la preguntas cerradas o retroalimentacion individual al
término de la realizacidn de todas las preguntas.

En la Caja de Herramientas podras encontrar un video tutorial para utilizar
Edpuzzle

Video tutorial: Edpuzzle
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Socrative
(http://www.
socrative.com/)

o
/

socrative

2010, por un profesor del Instituto Tecnoldgico de
Massachusetts en EEUU, como herramienta para el
aprendizaje durante las sesiones de clase, a través del uso
de dispositivos moviles. Esta disponible para dispositivos
Android e iOS.

Esta aplicacion tiene varias ventajas, en comparacion con
otras aplicaciones parecidas.

a. Permite crear preguntas extensas, es decir, el
enunciado de la pregunta no se limita a unos pocos
caracteres como en otras aplicaciones. Por ejemplo,
se podria incluir un pequefo texto para evaluar
comprension de lectura.

b. Los estudiantes no necesitan tener una cuenta de
correo electrénico para participar. Solo basta que
el docente tenga una cuenta como docente, cree
una clase y les brinde el cédigo de la misma para
participar. Este, junto con el enlace de acceso para se
puede enviar por WhatsApp, correo u otro medio.

Socrative es una herramienta que permite realizar
evaluaciones confinesformativos, porque es posible crear
cuestionarios en linea, tipo test, con retroalimentacion
inmediata. Los resultados de las evaluaciones se pueden
descargar en un archivo Excel y el docente pueden
visualizar en detalle los aciertos y equivocaciones de
los estudiantes. De esta manera, puede darse cuenta
cudles son los aprendizajes que hay que reforzar y
retroalimentar de forma oportuna.

En la Caja de Herramientas podras encontrar un video tutorial para utilizar

Socrative.

Video tutorial: Tutorial sobre el uso de Socrative 2018
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- Comprueba

Ahora gque has identificado diversas herramientas y recursos que puedes utilizar para
promover aprendizajes en tus estudiantes, te proponemos completar la siguiente ficha.

Ficha de autoevaluacion

1. Completa el cuadro con tres (3) aprendizajes logrados después del desarrollo de la
sesion, los mas importantes, precisando lo que sabias antes en comparacion con lo que
sabes ahora.

Lo que sabia antes... Lo que sé ahora...

2. ¢Cuadl es tu apreciacion con respecto al rol mediador del docente en la educacioén a
distancia? Explica tu respuesta con argumentos centrados en tu practica docente.

3. {Qué es lo que te ha resultado mas retador y desafiante en esta sesion y por qué? Y
écOdmo superarias ese reto?
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