SILABO

Integracion de la tableta al procesode
ensenanza aprendizaje al nivel real de los
aprendizajes — | -Nivel de Educacion
Secundaria — Area Matematica

1. Datos generales

Docentes usuarios de dispositivos electrénicos portatiles - nivel de
Educacion Secundaria -Area Matematica

[Duracién  JYIEIER

A distancia

2. Sumilla

El presente curso virtual autoformativo, tiene como propésito fortalecer las competencias
profesionales de las y los matematica del nivel de educacion secundaria, respecto al
enfoquepor competencias, los conocimientos pedagogicos y disciplinares para el
disefio de experiencias que permitan a las y los estudiantes mejorar sus aprendizajes’,
considerando los resultados de la evaluacion de inicio del aio escolar.

Para lograr este propdsito, hemos organizado el curso en dos unidades, la primera
denominada “Conocimientos claves para el desarrollo de las competencias
matematicas”, en cual tratamos aspectos claves del enfoque por competencias, las
principales caracteristicas el enfoque de resolucidon de problemas y los conceptos
fundamentales para el desarrollo de las competencias matemadticas, la segunda
denominada “Conocimientos claves para el desarrollode la incorporacion de las TIC
como una competencia transversal” en ella se consideranlos conceptos fundamentales
de la competencia “se desenvuelve en los entornos virtualesgenerados por las TIC”, desde
el analisis del enfoque, las competencias y el rol mediadorque asume el docente a fin de
contribuir a la movilizacion de las capacidades y al desarrollo de competencias en las y los
estudiantes.

1 En el presente curso el término “aprendizaje” hace referencia al “desarrollo de competencias”.
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3. Competencia priorizada del Marco de Buen Desempeio
Docente (MBDD)

El curso posibilita la comprension de determinados conocimientos basicos que estan
enmarcados en la siguiente competencia del MBDD:

Competencia 1:

Conoce y comprende las caracteristicas de todos sus estudiantes y sus contextos, los
contenidos disciplinares que ensefia, los enfoques y procesos pedagogicos, con el
propdsito de promover capacidades de alto nivel y su formacién integral.

4. Resultados esperados

Al finalizar el presente curso, la o el docente del nivel primaria:

@ Comprende el enfoque por competencias y sus fundamentos tedricos
paraatenderlas necesidades reales de aprendizaje delasylos estudiantes
en el area Matematica.

Comprende los conceptos fundamentales de las competencias del
C}) area de Matematica.

Comprende el enfoque y los conceptos claves para incorporar
transversalmente las TIC y atender las necesidades reales de aprendizaje
@ de lasy los estudiantes.
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5. Contenidos del curso

La estructura de contenidos de este curso se plantea de la siguiente manera:

Inicio del curso

Video de bienvenida al curso
) . 2 horas
Cuestionario de entrada
Unidad Sesiones Contenidos m
Sesion 1 1. Ensefiar al nivel real
Aspectos claves 2. Enfoque por competencia 12 horas
Unidad 1 del enfoque por | 3. Lavision del aprendizaje en elCNB
Conocimientos competencias
claves para el Sesion 2 1. Enfoques del drea centrado en la 12 horas
desarrollo de Principales resolucién de problemas.
competencias aspectosdel 2. Marcos tedricos que sustentan el
asociadas al area | enfoque del enfoque centrado en la resolucion de
de Matematica sreade probler_nas_, )
- . La mediacién docente en e
Matematica 3L d d t :
i
desarrollo de las competencias
relacionadas al drea matematica
Sesion 3 1. Conceptos fundamentales de 12 horas
Una miradaala las competencias Resuelve
resolucion de problemas de cantidad
problemas en Capacidades, su relacion con
secundaria (1) los estandares y lo
desempeiios de grado
Conocimientos calves el
sentido numérico.
2. Resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacién
Capacidades, su relacion con
los estandares y los
desempefiios de grado
Conocimientos claves formas
geométricas, posiciény
movimiento.
Conceptos fundamentales
de la competencia.
Unidad 1: Integracion de las tabletas al proceso 3

de ensefianza aprendizaje de acuerdo al nivel real - |



Sesion 4 3. Resuelve problemas de 12 horas
regularidad, equivalencia 'y
Una miradaala cambio
resolucion de Capacidades, su relacion con
problemas en los estandares y los
secundaria (2) desempefios de grado
Conocimientos claves:
Regularidad, equivalencia y
cambio
4. Resuelve problemas de gestion
de datos e incertidumbre.
Capacidades, su relacidon con
los estandares vy los
desempeiios de grado
Conocimientos claves:
Manejo de datos y
probabilidades
Sesion 1: 1. El enfoque de la competencia se 12 horas
Unidad 2 Conceptos desenvuelve en entornos virtuales
Conocimientos | fundamentales generados por las TIC
claves para el dela 1.1. La competencia transversal y
desarrollo de competencia Se sus capacidadgs:
la desenvuelve en 1.1.1 P.ersonallza entornos
incorporacién los entornos Vlrtu_ales _ N
de las TIC virtuales 1.1.2 Gestiona mfo.rmaaon
cOMO una generados por del ento,rno virtual
competencia las TIC 1.1.3 Interactua en entornos
transversal virtuales
1.1.4 Crea objetos virtuales
en diversos formatos
1.2. Rol mediador del docente.
Cuestionario de salida
2 horas
Encuesta de satisfaccion

Cierre del curso

6. Metodologia

Hemos disefado el curso para el aprendizaje en entornos virtuales. En él proponemos
una metodologia activa y participativa. Ademas, buscamos propiciar el autoaprendizaje y
la autonomia de las y los participantes.

Para lograr el éxito, planteamos tres tipos de actividades organizadas en una secuencia
formativa de igual nUmero de momentos: identifica, analiza y comprueba.
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» Actividades de construccion del conocimiento

En cada sesion proponemos actividades como visualizacion de videos, animaciones,
infografiasolecturas de casos, paraque el participante reflexioney analice sus supuestos
y saberes previos (momento Identifica). Luego, debe contrastar sus supuestos iniciales
con los fundamentos tedricos aprendidos a partir de la revision bibliografica y otros
materiales (momento Analiza). Todos los recursos estaran colgados en el aula virtual.

» Actividades de autoevaluacion

Al término de cada sesion y unidad, la y el participante podra verificar sus aprendizajes
e identificar qué aspectos debe reforzar a través del desarrollo de cuestionarios de
autoevaluacion (momento Comprueba). Tendra hasta tres (3) oportunidades para
responder, luego de las cuales recibira retroalimentacion inmediata.

Actividades de entrada y salida

Al inicio del curso, la y el participante debera responder un cuestionario de entrada;
del mismo modo, una vez que el curso haya terminado, se le aplicard un cuestionario de
salida que incluye todos los contenidos desarrollados, de manera que pueda verificar si
logrd o no los resultados esperados.

7. Medios y recursos

El curso estda compuesto por medios y recursos disefiados especialmente para la
modalidad virtual. El medio mas importante es la plataforma de PerdEduca, pues a través
de ella se realizan todas las interacciones entre las y los participantes y se puede acceder
a las actividades, materiales y recursos.

Las y los participantes cuentan con los siguientes recursos:

a) Guia del participante: ofrece una orientacion general sobre la organizacion del curso
y la obtencidn de la constancia.

b) Materiales de estudio: aqui se consideran los contenidos preparados para el curso,
como son las lecturas, los organizadores graficos, los casos, las actividades propuestas,
entre otros.

c) Lecturas y recursos complementarios: presenta una recopilacion de lecturas y
material audiovisual seleccionados especialmente para el curso, a los que las y los
participantes tendran acceso a través de la caja de herramientas. Asi mismo cuentan
con acceso a seminarios virtuales o webinar.

Estos materiales han sido disefiados y preparados teniendo en cuenta los tiempos y
ritmos de trabajo promedio de las y los docentes.
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8. Evaluacioén

La evaluacion tiene un enfoque formativo y es considerada un proceso sistematico y
permanente.

Los cuestionarios, todos obligatorios, permaneceran abiertos durante el desarrollo de

cada unidad, de manera que las y los participantes puedan resolverlos en cualquier
momento.

9. Constancia

Al culminar el curso, las y los participantes que hayan realizado las actividades del curso
y que aprueben el cuestionario de salida con nota igual o mayor a 12, obtendrdn una
constancia por 64 horas cronolégicas.
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