Curso: Integracion de las tabletas al proceso de
ensefianza-aprendizaje de acuerdo al nivel real —1

UNIDAD 2: CONOCIMIENTOS CLAVES PARA EL DESARROLLO
DE LA INCORPORACION DE COMPETENCIA TRANSVERSAL DE
LAS TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y COMUNICACION.
SESION 1: CONCEPTOS FUNDAMENTALES DE LA COMPETENCIA
«SE DESENVUELVEN EN LOS ENTORNOS VIRTUALES
GENERADOS POR LAS TIC»
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La IE de San Miguel en Piura, los docentes y estudiantes han recibido su tableta. Pedro y Elena
docentes de primaria y secundaria respectivamente, tienen el encargo de su directora de
explicar alos docentes el enfoque de la competencia digital a través de ejemplos practicos, por
ello estan conversando desde una videollamada sobre qué situacion significativa plantearian
alasy los estudiantes que permita el desarrollo de la competencia transversal “Se desenvuelve
en entorno virtuales generados por las TIC”

Pedro dice: Creo que el enfoque tiene que ver con un tema de gestion de la
informacién y la ciudadania digital

Elena plantea que, se trata de que los estudiantes puedan manejar de manera
eficiente los aplicativos de la tableta

Pedro plantea, entonces hay que pedirles a los estudiantes que elaboren un video en
el que narren cdmo es que vienen asumiendo la pandemia y la nueva normalidad.
Elena dice: me parece bien, pero deberiamos explorar los aplicativos de la tableta para
saber qué otras cosas podemos pedirles en las experiencias de aprendizaje.

Pedro: le dice a Elena que le parece bien y por ello deberian plantear a los colegas que
disefien una situacion significativa en la que desde las diversas areas se presenten retos a
los estudiantes que promuevan el desenvolvimiento en entornos virtuales a través de los
cuales puedan gestionar e intercambiar informacion, producir de manera colaborativa
aprendizajes que luego lo compartan con sus compafieros de manera creativa.

—

Reflexiona

Desde tu experiencia, éen qué momentos del didlogo los docentes
plantean situaciones que respondan al enfoque de la alfabetizacion digital?
En tu practica docente, ¢como planificas situaciones significativas desde
el enfoque de la mediacién interactiva ?
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Yo Analiga

Para continuar, te invitamos a revisar la siguiente informacion:

11 El enfoque de lacompetencia se desenvuelve en entornos
virtuales generados por las TIC

Segun el Curriculo Nacional, esta competencia transversal se sustenta en dos enfoques:
el enfoque de la alfabetizacion digital y el enfoque de la mediacion interactiva.

111 Enfoque de la alfabetizacion digital

La alfabetizacion digital, cuyo propdsito es desarrollar en los individuos

habilidades para buscar, interpretar, comunicar y construir la
informacién, trabajando con ella de manera eficiente y en forma
participativa para desempenarse conforme con las experiencias de la
sociedad actual.
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Segun Manuel Area et al (2012), refieren que «la alfabetizacién digital debe ser un
aprendizaje global multiple de las distintas formas de lenguaje de representacion
y de comunicacidn textuales, sonoras icdnicas, audiovisuales, hipertextuales,
tridimensionales mediante el uso de las diferentes tecnologias digitales o audiovisuales
en distintos contextos y situaciones de interaccién social».

El enfoque de la alfabetizacién digital implica poner en practica, a través de las
experiencias, aquellas destrezas o habilidades que se iran adquiriendo en las TIC, las
cuales son necesarias para el trabajo y para la vida diaria, lo que les permitira descubrir,
usar y evaluar las fuentes de informacién que posibiliten su desarrollo, también
personal. Implica un uso inteligente de la informacidon y poder comunicarse a través de
ella, con actitudes y valores éticos. Es importante tener
en cuenta que la alfabetizacion digital es un término en
continua evolucion, actualmente se consideran que es
un derecho basico en un mundo digital y promueve la
inclusién social, permitiendo a la o el estudiante, usar
y evaluar las fuentes de informacién que posibiliten su
desarrollo y aprendizaje en la vida cotidiana.




La interaccion de las personas en ambientes o entornos virtuales es la manera cdmo se
accede o interrelaciona con las herramientas, funcionalidades o contenidos virtuales
gue proporcionan dichos entornos, en los cuales las y los estudiantes reciben respuestas,
informacién o retroalimentacion que permite lograr un propdsito o construccion de
significados.

Por ejemplo, una estudiante ingresa coge un reproductor de musica o video y al ver el
botdn de «play», le dara «clic», lo que hard que pueda reproducir la musica o el video.

Cada accidén que realiza la persona va obtener o recepcionar una respuesta por parte
del entorno, el cual puede ir orientando el uso adecuado o las posibilidades de opciones
del mismo, generando asi un aprendizaje auténomo y guiado de procedimientos o
funcionalidades.

Por ejemplo, en latableta, las y los estudiantes pueden acceder a la app SmartOffice, ahi
pueden poner en practica sus habilidades enlos entornos virtuales, editando o disefiando
documentos de manera intuitiva y atendiendo su necesidad inmediata; ademas, puede
ver, crear, presentar y compartir documentos de Microsoff Office directamente en sus
dispositivosmoéviles.Alcompartireldocumento,tomardencuentaquelainformaciéndebe
guardarcriteriosdecalidaddelainformacién,respetandolosderechosdeautorentreotros.

112 Enfoque de la mediacion interactiva

«La mediacion interactiva, propia de los entornos virtuales, comprende
la familiaridad con la cultura digital y las interfaces interactivas incluidas

en toda la tecnologia, [asi como] la adopcidn de practicas cotidianas en
entornos virtuales y la seleccion y produccidon de conocimientos a partir
de la complejidad de datos y grandes volimenes de informaciéon».
Minedu (2016)
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Juan Cadillo en su articulo «Aprendiendo bajo el enfoque de mediacion interactiva»
manifiesta que este enfoque, en un primer nivel, espera que la y el estudiante generen
espacios comunicativos a través de medios digitales, lo que le permitira experimentar
procesos mas complejos para producir conocimientos de manera colaborativa y
conocer aquello que le permita solucionar, a través del uso y aprovechamiento de
los entornos virtuales, las situaciones, problemas o retos que enfrenta. Un segundo
nivel de complejidad, tiene como propdsito que lay el estudiante desarrollen procesos
metacognitivos y logren desempenarse en entornos virtuales, conociendo y
explorando los recursos que les ofrece, desde la exploracion de las estrategias,
métodos, técnicas y herramientas que le posibiliten realizar procesos colaborativos



e impulsarlos e interactuar con otros; asumiendo un liderazgo compartido de manera
activa y colaborativa y teniendo, en todo momento, como principal apoyo los entornos
digitales. Asi mismo, destaca la integralidad que existe entre este enfoque con el de la
alfabetizacioén digital, ya que requiere que la y el estudiante manejen la informacion de
manera responsable.

Es asi que, frente a todo lo mencionado, la y el docente deben asegurar plantear
experiencias de aprendizaje que propicien el involucramiento de sus estudiantes con los
entornos virtuales, desarrollando habilidades visuales, verbales orales y escritas, en los
dispositivos electronicos como la tableta, el celular o el computador, ademas que tenga
a disposicidn y que, a través de ellos, pueda interactuar y fomentar el aprendizajes de
manera colaborativa a la luz de las formalidades comunicativas.

Las competencias transversales consideradas en el Curriculo Nacional de Educacion
Basica (CNEB), son aquellas que se articulan con las demas competencias para destacar
la relevancia de conocimientos, habilidades y actitudes; y se consideran como las
competencias vinculadas con la practica social que se desarrollan en determinadas
situaciones; son entendidas como un conjunto de habilidades de gran alcance que son
ampliamente generalizables y transferibles como resultado de acciones conjuntas.
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Segun la UNESCO (2013), respecto a las
competencias, menciona lo siguiente:

«Las competencias pueden ser especificas del
dominio; es decir, relacionadas con el conocimiento,
habilidades y actitudes dentro de una materia o
disciplina especifica, o pueden ser generales o
transversales porque tienen relevancia para todos
los dominios o materias».




Es importe considerar que las competencias transversales estan directamente
relacionadas a la practica social, por lo que podemos identificarlas inmersas en las
diversas actividades de la vida de la y el estudiante, y pueden ser consideradas en las
experiencias de aprendizaje.

Las competencias transversales brindan la oportunidad al docente de incorporar
estrategias colaborativas a través del uso y aprovechamiento de las TIC, las cuales
son implementadas desde las experiencias de aprendiza y/o proyectos de aprendizaje
integrados, mejorando su practica pedagogica.

Las y los estudiantes desarrollan las competencias transversales a partir de
experimentar diferentes actividades promovidas desde las areas de desarrollo. En este
sentido, son parte inherente de las demas competencias y, por ello, requieren que sean
consideradas durante el desarrollo de propuestas planteadas de manera integral desde
las areas del Curriculo Nacional, por lo que debemos asegurar que estas competencias
sean consideradas de manera articulada, ya que solo es posible su desarrollo si se
movilizan en el desarrollo de otras competencias, resultando asi significativas paralay
el estudiante.

El desarrollo de la competencia en los entornos virtuales esta referida al espacio donde
se desarrollan las tareas o acciones en la practica social. Es decir, el empleo de un equipo
o dispositivo (medio TIC) supone un entorno virtual por el contexto de uso que involucra
interfaces, sistemas operativos, software y contenidos digitales. Entre los dispositivos
electronicos tenemos: los que corresponden a la primera generacion (radio, teléfono,
television, telégrafo, VHS o similares) y los que corresponde a una segunda generacién
(computador, celular, phablet, tablet, smartwatch y otros similares).



mmp Desde el Curriculo Nacional, se plantea una formacién que contribuya
a que las y los ciudadanos accedan a una educacién integral para que
puedan enfrentar los desafios de la sociedad actual, seguir aprendiendo
a lo largo de la vida y logren su realizacién personal.

Asi mismo, en el CNEB se plantea una vision comun e integral de los
aprendizajes en el perfil de egreso de la Educacidon Basica. Asi pues
«[lay] el estudiante aprovecha responsablemente las tecnologias de
la informaciéon y de la comunicacidon (TIC) para interactuar con la
informacion, gestionar su comunicacion y aprendizaje”.

El logro es alcanzado desde la participacion de la y el estudiante en experiencias
significativas, para lo cual la y el docente debe prever los recursos, herramientas,
espacios, contexto, niveles de conectividad, intereses y necesidades; de tal manera que
logre el involucramiento de la y el estudiante a partir de lo que conoce y cree conocer,
desarrollando integralmente sus competencias; asi mismo, evaliua cudl es la
experiencia (saber previo) que podra fortalecer a partir del uso y aprovechamiento de
las tecnologias de la informacion y la comunicacion. Esta situacion no implica el
desarrollo de otras actividades o sobrecargar el trabajo de la o el estudiante, sino por
el contrario, implica que, de manera paralela o complementaria a las que se vienen
desarrollando, se vayan involucrando aquellas que tienen que ver con las tecnologias
de lainformacidon y la comunicacién, reconociendo el gran potencial que ponen frente a
nosotros; seglin Juan Lapeyre (2014) en su libro El espacio pedagdgico de las TIC, precisa
que estas «actuan como un componente intrinseco del proceso de aprendizaje», hoy
en dia es comun saber que las y los estudiantes han obtenido la informacidn solicitada
en Internet; para ellos esto resulta ser algo muy sencillo, acceder desde un celular, una
tablet, una pc o cualquier otro dispositivo electronico que pueden utilizar, permitiéndose
innovar en formas que tienen para aprender y propiciando que innovemos nuestra
practica docente, reconociendo que la tecnologia nos permite generar procesos de
ensefianza y de aprendizaje para el trabajo individual o cooperativo, el cual puede ser
adaptado a los contextos, necesidades e intereses de las y los estudiantes, por lo que
resulta relevante conocer sus necesidades reales de aprendizaje y sus posibilidades
para el desarrollo de las experiencias de aprendizaje.

La competencia «Se desenvuelve en los entornos virtuales generados por las TIC»,
supone que el actor educativo participa o esta influido por los entornos virtuales, que
necesita conocerlos analitica y criticamente, que debe produciry realizar interacciones



en ellos (realizar proyectos colaborativos, formacion y participacién en comunidades de
practica o trabajo en equipo) y, finalmente, que requiere orientar, sistematizar y valorar
sus creaciones (formatos digitales y actividades de manera colaborativa o en red) para
dar forma a su visién personal y compaginar ésta con su actuacién en esos entornos.

La transversalidad de las TIC significa que todas sus actividades se realizan en entornos
virtuales; es decir, no es una transversalidad de contenidos sino de procesos, de formas
de interactuar y que se articula con el curriculo a través de las estrategias TIC para
la ensefianza-aprendizaje (ver entrada). Esta transversalidad se basa en que las TIC
proponen un entorno ubicuo, donde el aprendizaje se realiza generalmente de manera
informal e invisible; es decir, en actividades no planificadas.

113 Lacompetenciatransversal y sus capacidades

La tecnologia ha puesto a nuestra disposicidn y a disposicion de las y los estudiantes
informacidn sin limite ni restricciones, las cuales son compartidas por diferentes fuentes
culturales, sociales, cientificas y laborales. La sociedad en la que actualmente nos
desenvolvemos es producto de la globalizacidn, en donde sus miembros se mantienen
interconectados a través de los entornos virtuales que estan a disposicién y a través de
la cudl acceden a informacion gestionandolas para el logro de sus competencias.

El gestionar la informacion potencia el desarrollo de diversas competencias a través de
variadas actividades como las visitas virtuales a lugares importantes de la historia,
museos, restos arqueoldgicos, ciudadelas, ciudades entre otros, comprender el porqué
de las cosas, a partir de experimentar con entornos virtuales desde donde puedan
acceder a una simulacion interactiva en la que se propicie la participacion directa o
indirecta de las y los estudiantes, también puede ser a través de juego de asociacion,
como por ejemplo, asociar sonidos con imagenes o recibir retroalimentaciéninmediata;
sin dejar de considerar el juego interactivo como estrategia para desarrollar
competencias asociadas a las diversas areas Ademads, es importante mencionar que
la tecnologia brinda la oportunidad de acceder a informacion, atendiendo las
necesidades de personas con habilidades diferentes, quienes pueden acceder a los
entornos virtuales a través de los cuales experimentan oportunidades para expresarse,
comunicarse e interactuar con otros en igualdad de condiciones desde el respeto de
sus particularidades.

Entiéndase a los entornos virtuales como aquellos escenarios, espacios
u objetos que estan conformados por las tecnologias de informacion

y comunicacién, son interactivos pues permite comunicarse de
manera directa e inmediata con el interlocutor, visualizados (porque
proponen representaciones de la realidad) e hibridos (por que
integran diversos medios comunicativos y tecnologias).



Mencionamos a continuacion algunos de los entornos virtuales a los que podemos
acceder y ademas aprovecha para generar procesos de aprendizaje que motive a lasy los
estudiantes a involucrarse en las actividades disefiadas con intencionalidad pedagdgica.

Foro de discusion, de presentacién, entre otros.
Espacios colaborativos o aulas virtuales

W) La tableta, computadora o cualquier otro
dispositivo que permita acceder a aplicativos

W) La aplicacion de mensajeria de un teléfono celular

La consola de un videojuego

Los blogs, las wikis y las redes sociales.

Hoy en dia las personas aprovechan los
entornos virtuales para el desarrollo de
su vida, tanto personal, laboral social y
cultural, por lo que debemos apostar por
el uso de la tecnologia desde una practica
ética y responsable.

Desde el curriculo nacional, se incorporan
las TIC como una competencia transversal
gue busca la optimizacion del aprendizaje
y de las actividades educativas en los
entornos virtuales.

La competencia «Se desenvuelve en entornos virtuales generados por las TIC», consiste
en que la o el estudiante interprete, modifique y optimice entonos virtuales durante el
desarrollo de actividades de aprendizaje y practicas sociales. Invitando a que la o el
estudiante realice la busqueda, seleccidon y evaluacidn de informacion; de modificaciéon
y creacion de materiales digitales, de comunicacién y participacién de comunidades
virtuales, asi como reconocer la utilidad de los entornos virtuales para solucionar o
atender sus necesidades e intereses. Ademas, requiere actuar desde la combinacion
de capacidades como: personaliza entonos virtuales, gestiona informacién del entorno
virtual, interactla en entornos virtuales, crea objetos virtuales en diversos formatos.
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Capacidades de la Competencia TIC:
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114 Personaliza entornos virtuales

Consiste en manifestar de manera organizada y coherente la individualidad en distintos
entornos virtuales mediante la seleccién, modificacién y optimizacion de éstos, de
acuerdo con sus intereses, actividades, valores y cultura. Minedu. (2016)

La o el estudiante alcanza esta competencia cuando es capaz de adaptar la apariencia
de un entorno virtual, atendiendo a sus intereses y necesidades, poniendo en evidencia
su identidad digital para que los demas lo identifiquen.

Es necesario que la o el estudiante ponga en accién sus competencias a través de la
combinacién de capacidades para poder personalizar los entornos virtuales, poniendo
en evidencias sus preferencias, intereses y el contexto en el que se desarrolla para ello
el estudiante moviliza los procesos cognitivos, es decir identifica, comprende y aplica.

115 Gestiona informacion del entorno virtual

Consiste en analizar, organizar y sistematizar diversa informaciéon disponible en los
entornos virtuales, tomando en cuenta los diferentes procedimientos y formatos
digitales; ademads, poner en evidencia la capacidad realizar resumenes, infografias,
esquemas que le permitan trasmitir la informacidn encontrada, actuando ética y
responsablemente, organizando la informacién a la que pudo acceder usando carpetas



digitales o virtuales ademas de utilizar criterios para seleccionar aquella fuente confiable
sobre el tema de interés. (CNEB 2016)

1.1.6 Interactla en entornos virtuales

Consiste en participar con otros en espacios virtuales colaborativos para comunicarse,
construir y mantener vinculos segin edad e intereses, respetando valores, asi como el
contexto sociocultural propiciando que sean seguros y coherentes.

Esta capacidad se pone en evidencia cuando la o el estudiante es capaz de hacer uso de
las redes de comunicacion para estudiar, conversar, jugar, experimentar y explorar,
utilizando herramientas de comunicacién en entornos virtuales; confrontar su propia red
de contactos y formar parte de una comunidad virtual, mostrando disposicién por recibir
y compartir informaciéon para el desarrollo de trabajos individuales y colaborativos y
tomando en cuenta la diversidad y la interculturalidad que estos les ofrecen.

1.1.7 Crea objetos virtuales en diversos formatos

Consiste en construir materiales digitales con diversos propdsitos, siguiendo un proceso
de mejoras sucesivas y retroalimentacion sobre utilidad, funcionalidad y contenido
desde el contexto escolar y en su vida cotidiana.




12 Rol mediador del docente

Hoy en dia, las transformaciones que se viven en el mundo de hoy, los grandes avances
de la ciencia y la tecnologia, y la informacidon imponen en la sociedad humana nuevos
retos. Estos cambios también tienen un fuerte impacto en la educacién, lo cual conlleva
a nuevos requerimientos y practicas docentes. Es la y el docente quienes deben buscar
su crecimiento profesional, el cual debe ser continuo e ir enriqueciéndolo. La y el
docente son un aprendiz que vive en un tiempo y en un espacio cambiante. En esta era
digital existe la necesidad de asegurar nuevas competencias que les permita desarrollar
una correcta integracion de las TIC en las aulas.

La y el docente de hoy también se enfrentan a retos y oportunidades con las TIC en
los procesos de aprendizaje, tanto como profesional y como ciudadano que ejerce sus
derechos y desarrolla continuamente sus habilidades como facilitador y agente que debe
provocar en los estudiantes explorar respuestas y preguntas que aun no se han planteado.

Todo ello implica que debe desarrollar un conjunto de habilidades de resiliencia,
adaptabilidad y persistencia a explorar lo nuevo e intentar nuevas formas de ensefary
llegar a sus estudiantes. El hecho de contar con tecnologias novedosas o equipamiento
no transforman las practicas pedagodgicas, si noinvolucran a sus estudiantes lainnovacion
tecnoldgica en las actividades educativas no puede darse. Es muy importante que se
enfoquen en entender cdmo sus estudiantes aprenden y cémo ellos estan enseiando.
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Es importante precisar que estamos aun en el proceso de aprovechar al maximo
las tecnologias de acuerdo a la pedagogia empleada. Sin perder de vista que estas
tecnologias pueden enriquecer nuestra ensefanza.

En el Marco del Buen Desempeiio Docente, se definen los desempeiios 8 y 23 que
indican que las y los docentes deben ser capaces de utilizar recursos y tecnologias
diversas y accesibles en funcion al propdsito de la experiencia de aprendizaje, asi como
crear, seleccionar y organizar diversos recursos para facilitar el aprendizaje de sus
estudiantes.

1

3
(-,

¢Qué dice el Ministerio de Educacién respecto a la mediacidon en
el proceso de ensefanza aprendizaje? El Curriculo Nacional de
Educacion Basica asegura que «lamediacion del docente durante
el proceso de aprendizaje supone acompafiar al estudiante
hacia un nivel inmediatamente superior de posibilidades (zona
de desarrollo préximo) con respecto a su nivel actual (zona real
de aprendizaje), por lo menos hasta que el estudiante pueda

desempefiarse bien de manera independiente. De este modo,
es necesaria una conduccidn cuidadosa del proceso de
aprendizaje, en donde la atenta observaciéon del docente
permita al estudiante realizar tareas con distintos niveles de
dificultad». (Ministerio de Educacion del Peru, 2016a, p. 173).







Del mismo modo, el Marco del Buen Desempefio Docente (MBDD)
en el dominio 2,

«Ensefianza para el aprendizaje de los estudiantes» hace énfasis
en que «la mediacion pedagodgica del docente en el desarrollo de
un clima favorable al aprendizaje, el manejo de los contenidos,
la motivacion permanente de sus estudiantes, el desarrollo de

diversas estrategias metodoldgicas y de evaluacién, asi como
la utilizacion de recursos didacticos pertinentes y relevantes.
Incluye el uso de diversos criterios e instrumentos que facilitan la
identificacidon del logro y los desafios en el proceso de aprendizaje,
ademas de los aspectos de la ensefianza que es preciso mejorar».
(Ministerio de Educacién del Perud, 2016b, p. 25)

Como podemos observar, la mediacién es un proceso de acompanamiento e interaccién
con las y los estudiantes antes, durante y después del desarrollo de su aprendizaje.

Mediacidn antes del desarrollo de las experiencias de aprendizaje:

Comprension de la situacion, problema, reto o desafio planteado en la
educacion a distancia.

Comprension del propdsito de aprendizaje de la EdA, que se espera que él
o ella aprenda.

El producto a realizar y las caracteristicas que se espera tenga ese producto
(criterios de evaluacion).

» Planificar su trabajo para desarrollar las actividades propuestas en la
experiencia de aprendizaje.

» Clarificar conceptos, nociones, ideas clave, procedimientos a realizar.
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Mediacion durante la experiencia de aprendizaje:

I} Propiciar el analisis de los recursos personales y medios que tiene a
disposicion para desarrollar la experiencia de aprendizaje.

T Propiciar la reflexidon sobre qué requiere leer, preguntar, conocer o aprender
para desarrollar lo que le propone la experiencia de aprendizaje.

7> Realizar preguntas y repreguntas para acompanarlos en el proceso de
descubrir qué requiere hacer para mejorar sus producciones.

Mediacion después de la experiencia de aprendizaje:

Orientar a los estudiantes en el proceso de revision de los propdsitos de
aprendizaje y criterios de evaluacién con relacidon a los logros obtenidos
como producto.

Propiciar la reflexiéon acerca de lo que hizo y como lo hizo.

mmp Llevarlos al andlisis sobre qué dificultades tuvo, qué estrategias o
procedimientos le fueron mas eficientes y cudles no.

Propiciar la reflexion sobre qué aspectos se requiere fortalecer para mejorar
sus procesos de aprendizaje.

Por otro lado, es légico suponer que esta mediacion pedagdgica también se realiza en
entornos virtuales, donde la o el docente se vale de la incorporacién, aprovechamiento
e integracion de las tecnologias de la informacidon y la comunicacion (TIC) para
desempeiiar su rol.



Los principales retos de la mediacién docente en la educacién a distancia son:

e Acompanfar y mediar en el proceso de aprendizaje de sus estudiantes.

e Usar recursos y medios que tiene a su disposicion segun contexto
(comunicacién remota, virtual o visitas periddicas).

® Asegurar la comprension del propdsito, la situacion significativa, asi como
los criterios de evaluacion.

® Propiciar que la o el estudiante indague y recolecte informacidn y utilice los
recursos a su disposicion a través del uso y aprovechamiento de la tableta,
sus aplicativos y cada uno de las posibilidades que pone a disposicién de la
y el estudiante.

e Hacer un seguimiento continuo de actividades planteadas, ya sea a nivel

grupal o individual, para detectar dificultades y acompanar a la y el
estudiante.

¢, Qué relaciones dinamicas se dan en el proceso de mediacion?
Estudiante y su entorno

Docente — estudiante Docente Mediador

/_\ = Activador del aprendizaje

S 2 3 »
Estrategias
3 Actividades

' we . Dindmicas

Participes activos del proceso pedagogico
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Para una mediacion competente:

e Se requiere generar un clima para el aprendizaje, en el que el error se vea
como un elemento para construir nuevos caminos.

e Hay que considerar que no existe una Unica forma de realizar la mediacion.
Se requiere actuar con flexibilidad frente a las caracteristicas y necesidades
de las y los estudiantes.

e Generar la reflexion constante de los estudiantes, haciendo preguntas y
repreguntas, sin dar la respuesta correcta, utilizando aplicativos de la tableta
para dinamizar estos procesos.

El uso de las tecnologias digitales en formatos y medios accesibles como recursos
educativos sirven para potenciar las labores de enseianza-aprendizaje, el aprendizaje
auténomo v la investigacidon gracias a las posibilidades que ofrecen para mejorar la
gestidn y para ajustar las actividades a la disponibilidad de tiempo y al ritmo de progreso
de cada persona que aprende.

IDEAS FUERZA

//IQ‘L

La competencia transversal «Se desenvuelven en los entornos virtuales
generados por las TIC» esta sustentada en los enfoques de la alfabetizaciéon
digital y la mediacion interactiva.

La mediacién interactiva que realiza el docente, implica que acompafie al
estudiante de manera flexible frente a sus caracteristicas y necesidades
identificando los niveles de complejidad a considerar al plantear los retos.

Los estudiantes desarrollan la competencia transversal a partir de experimentar
diferentes actividades promovidas desde las areas de desarrollo.



> lomprueba

1. Sonia docente de la Institucion educativa N°2508, dialoga con sus compaiieros de trabajo,
docentes de comunicacion de primero de secundaria, sobre el enfoque de la alfabetizacion
digital de la competencia transversal “Se desenvuelven en los entornos virtuales generados
por las TIC”, el profesor José indica que esta competencia busca alfabetizar a los estudiantes.
A partir de lo visto sobre el enfoque, équé podriamos decir respecto a esta afirmacién?

a) Se busca desarrollar en los estudiantes habilidades para buscar, interpretar, comunicar y
construir informacion.

b) Se busca desarrollar la ciudadania digital

c) Se busca promover la adopcién de précticas cotidianas en entornos virtuales

d) Se busca que los estudiantes comprendan interfaces interactivas

2. Eva y Maritza docentes de la IE N° 2508, revisan informacion sobre el enfoque de la
mediacidon interactiva de la competencia “Se desenvuelven en los entornos virtuales
generados por las TIC” ¢ qué elementos tendrian que considerar para promover el desarrollo
del la competencia segtin el enfoque de mediacion interactiva?

a) Que los estudiantes logren desarrollar habilidades para la busqueda de la informacién

b) Que los estudiantes logren desarrollar habilidades para la construccion de la informacién

¢) Que los estudiantes se desenvuelven en entornos virtuales.

d)Que los estudiantes comprendan y adopten practicas cotidianas en entornos virtuales como
ciudadanos digitales responsables y comprometidos

3.Jacky Edith son docentes de primariay quieren acompaiiar e interactuar con los estudiantes
hacia un nivel inmediatamente superior de posibilidades y requiere mediar la experiencia de
aprendizaje. ¢Como debe ser la mediacidn antes de la experiencia de aprendizaje? Marca la
respuesta incorrecta.

a) Planificar su trabajo, determinar la situacién, problema, reto o desafio y comprender el
propésito de aprendizaje de la ensefanza a distancia

b) Propiciar el andlisis de los recursos personales y medios que tiene a disposiciéon para
desarrollar la experiencia de aprendizaje.

c) Propiciar la reflexion sobre qué requiere leer, preguntar, conocer o aprender para desarrollar
lo que le propone la experiencia de aprendizaje.

d) Realizar preguntasy repreguntas para acompanarlos en el proceso de descubrir qué requiere
hacer para mejorar sus producciones.
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4. Julio docente de la IE. N°3105, quiere promover el desarrollo de competencias en sus
estudiantes, pero no sélo las de area sino también las competencias transversales, se siente
muy motivado porque sus estudiantes han recibido sus tabletas, para ello esta generando
experiencias de aprendizaje donde sus estudiantes participen en espacios virtuales
colaborativos y creen materiales digitales. ¢Qué capacidades de la competencia digital
considerara para establecer las actividades de la experiencia de aprendizaje?

a) Personaliza entornos virtuales e interactua en entornos virtuales

b) Interactla en entornos virtuales y crea objetos virtuales en diferentes formatos
c) Interactla en entornos virtuales y gestiona informacion del entorno virtual

d) Gestiona informacion del entorno virtual y personaliza entornos virtuales

5. Pedro quiere realizar una mediacion competente con sus estudiantes haciendo uso de la
tableta ¢ Qué aspectos debe considerar para alcanzar su propésito?

a) Destacar los errores que cometen los estudiantes en las experiencias de aprendizaje
b) Considerar una Unica forma de realizar la mediacion

c) Hacer una sola pregunta que promueva la reflexion.

d) Generar la reflexién constante, haciendo preguntas sin dar respuestas.
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