Conocimientos claves para el desarrollo de la incorporacion de las tic como una competencia transversal

CAJA DE HERRAMIENTAS

Unidad 2 - Sesion 1

Integracion de las tabletas al proceso de enseifanza
aprendizaje de acuerdo al nivel real - |

Lecturas

1. La evaluacion de la competencia digital de los estudiantes: una revision al caso latinoamericano

https://www.redalyc.org/jatsRepo/160/16057171013/html/index.html

2. La integracién de las TIC al aula bajo la competencia 28

https://educared.fundaciontelefonica.com.pe/tic_en_el_aula/la-integracion-de-las-tic-al-aula-bajo-la-competencia-28-

parte-1/

3. ¢Qué son las habilidades TIC para el aprendizaje?

http://www.enlaces.cl/sobre-enlaces/habilidades-tic-en-estudiantes/

4. Estandares ISTE para estudiantes

https://www.iste.org/es/standards/for-students
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Videos

6. Uso de las apps de la tableta. Aprendo en casa.

https://www.youtube.com/watch?v=0rmEol6s87U&feature=youtu.be

7. Acceder a los archivos .mom, .png y pdf de Mindomo en una tableta con Android

https://www.youtube.com/watch?v=6Q6SHOXp0Jk

8. Uso de Mindomo

https://www.youtube.com/watch?v=VLua-vZcrnQ

9. Pasos para identificar y desarrollar el programa 1 de scratch en celulares y tablets

https://www.youtube.com/watch?v=KUABsb8hm?ZI

10. APP Mamaru - Minedu

https://www.youtube.com/watch?v=75f 004jFc4

11. APP Colena - MInedu

https://www.youtube.com/watch?v=j9kbaAl2fac
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