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Estudiante Fecha

Juego a interpretar flechas
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¢Qué voy aprender?

Aprenderé a resolver problemas donde se hallen los niumeros que faltan, segun
el valor de las flechas.

¢Qué voy a necesitar?

~ (P

Lapiz Borrador

¢Qué debo tomar en cuenta para desarrollar
mi actividad?

El reto que tendré hoy sera:
Identificar el valor de las flechas.

Hallar los nimeros en la secuencia, realizando las operaciones de adicion o
sustraccion.

@ o Crear un reto similar.

Si no puedes hacerlo sola o solo, recuerda que puedes pedir

ayuda al adulto que te acompana.
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Desarrollo de la actividad

El papa de Juan sabe que le gustan los retos, asi que le propuso el siguiente:

Mira, Juan, cada flecha azul
significa mas 120 y cada flecha
roja significa mas 100, cqué
numeros crees que siguen?

iAh, entiendo!

e ¢Cudl es el reto que le propone su papad a Juan?

(

e ¢Cuanto representa la flecha azul?

[

e ¢Cudnto representa la flecha roja?

(

e JQué tiene que hacer Juan con el numero 987

(
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Lee lo que Juan le cuenta a su papa, con respecto a coémo trabajo:

Pap3d, yo hice esta suma:
98+120+100+120 y me salieron
estos nimeros. ¢Estan bien?

Si fueras el papa de Juan, équé le contestarias?,
dQué tendria que volver a verificar?

Como a Juan le parecié muy sencillo este ejercicio, el papa le propuso este otro reto:

Juan, ahora cada flecha azul
vale mas 150 y cada flecha roja,
menos 76. Observa:

NS /Q\O

Ayuda a Juan a resolverlo:

e ¢(Cuanto vale la flecha roja?

( )

e JCuanto vale la flecha azul?

[ )
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* ¢Qué hards para resolver este nuevo reto? Desarrolla aqui tus operaciones.

4 )

 Cuando lo tengas resuelto, completa los numeros:

e (Te atreverias a plantear un reto similar?, para ello...
1.  Piensa qué colores de flechas usaras.
2. Elige el valor que asignaras a cada flecha.
3. Decide con qué numero empezaras.
4

Dibuja aqui tu reto.

4 )

- J

Ahora, resuélvelo:

4 )
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Pienso y resuelvo

Completa mitades

Completa este dibujo considerando que las dos mitades son idénticas, guiate de la
linea del centro. Luego, decdralo. ¢En qué lo convertirias?

Reflexiono sobre mis aprendizajes

Te invitamos a reflexionar sobre los criterios que has logrado y sobre lo que necesitas mejorar.

Al resolver o log entando

Comprendi el valor
de las flechas en cada caso.

Hallé los niumeros que faltaban en
la secuencia.

Desarrollé las operaciones
necesarias para completar la
secuencia.

Creé un reto similar.
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El contenido del presente documento tiene fines exclusivamente pedagdgicos y forma parte de la estrategia de educacion a distancia
gratuita que imparte el Ministerio de Educacion.
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